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I. COMUNIDAD DE MADRID

A) Disposiciones Generales

Consejeria de Economia y Hacienda

DECRETO 73/2009, de 30 de julio, del Consejo de Gobier-
no, por el que se aprueba el Reglamento de Mdquinas Re-
creativas 'y de Juego de la Comunidad de Madrid y se mo-
difican otras normas en materia de juego.

2709

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 26.1.29 del Esta-
tuto de Autonomia, la Comunidad de Madrid tiene la competencia
exclusiva en materia de casinos, juegos y apuestas, con exclusién de
las apuestas mutuas deportivo-benéficas. En ejercicio de esta com-
petencia se aprobd la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la Co-
munidad de Madrid, en cuyo articulo 3.2.e) se establece que se in-
cluirdn en el Catdlogo de Juegos y Apuestas, instrumento bdsico de
ordenacidn de los juegos, aquellos que se desarrollen mediante el
empleo de mdquinas recreativas y de juego. A tal efecto, la citada
Ley del Juego determina, en su articulo 13, una clasificacién de di-
chas méquinas.

La necesidad de disponer de un reglamento técnico especifico en
la materia llevé a que por medio del Decreto 97/1998, de 4 de junio,
se aprobara el Reglamento de Explotacién e Instalaciéon de Mdaqui-
nas Recreativas, Recreativas con Premio Programado y de Azar en
la Comunidad de Madrid.

Transcurrido un periodo amplio en el que la norma ha demostra-
do su vigor, se hace necesario abordar un nuevo texto que, respon-
diendo al dinamismo del sector, actualice y mejore aspectos de la re-
gulacién que han devenido insuficientes e incorpore los avances
derivados de las innovaciones tecnoldgicas producidas, asi como
nuevas opciones de juego. Este objetivo resulta compatible, al mis-
mo tiempo, con la proteccién de los usuarios y el debido control ad-
ministrativo para un adecuado desarrollo del juego.

Ademds, es necesario un nuevo texto que incorpore los acuerdos
adoptados por la Comision Sectorial del Juego relativos al precio de
las partidas, los premios maximos, el porcentaje minimo de pre-
mios, la duracién minima de las partidas y la utilizacién de pantallas
de video o soporte fisico andlogo.

El Reglamento que aprueba el presente decreto configura un nue-
vo régimen para la explotacién de mdquinas, introduce mejoras en
la gestién administrativa simplificando la misma, principalmente
respecto al cumplimiento de requisitos y aportacién de documentos,
y refuerza el sistema de garantias para el cumplimiento de las obli-
gaciones legales y los derechos de los usuarios.

Desde una perspectiva mds estrictamente técnica se pretende ade-
mads que la normativa autonémica complete la regulacion de la acti-
vidad sin necesidad de recurrir supletoriamente al ordenamiento es-
tatal. Es el caso de lo relativo a los requisitos generales de las
madquinas, sus dispositivos opcionales y de seguridad, contadores y
avisadores, asi como lo referido al registro de modelos en la doble
faceta de homologacién e inscripcién de estos dltimos.

Como aspecto novedoso respecto a las opciones de juego, la nor-
ma contempla modificaciones en las caracteristicas de las maquinas
recreativas con premio programado especiales para los salones de
juego, establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar y ca-
sinos de juego, que afectan a la posibilidad de realizacién de un ma-
yor niimero de partidas simultdneas, de incremento de los importes
de los premios y de la interconexién de las mdquinas. Al mismo
tiempo, de un lado, se incorpora a la regulacion las maquinas recrea-
tivas con premio basadas en el juego del bingo y, de otro, se regulan
detalladamente las mdquinas recreativas con premio en especie.

Asimismo, se contempla la incorporacion de requisitos y disposi-
tivos de las maquinas que se corresponden con la voluntad de mo-
dernizacién y adecuacién a las nuevas realidades (monederos con
mayor capacidad, contadores adicionales de reserva de monedas
mds flexibles, marcadores de premios que ofrezcan mds posibilida-
des de juego, interconexion de maquinas) al tiempo que permiten re-
forzar el control administrativo de la actividad de juego (contadores
con mayores funcionalidades como las que posibilitan la identifica-
cidn clara de ciclos de partidas y premios).

La nueva regulacion aborda también el régimen aplicable a los sa-
lones recreativos y de juego. Junto a la ampliacién de la duracién de
la autorizacién de funcionamiento de los salones de juego, se forta-
lece el régimen de garantias para los usuarios al establecerse una
prohibicion de acceso de las personas inscritas en el Registro de In-
terdicciones de Acceso al Juego a las zonas donde se instalen ma-
quinas recreativas con premio especiales.

Como importante novedad, cabe destacar que en el caso de los sa-
lones recreativos se sustituye el régimen de autorizacién administra-
tiva previa para el ejercicio de la actividad por otro de comunicacién
del inicio de la misma, considerado mds ajustado a lo dispuesto en
la Directiva 2006/123/CE, del Parlamento Europeo y del Consejo,
de 12 de diciembre de 2006, relativa a los servicios en el mercado
interior, cuya transposicion resulta obligada.

En definitiva, la finalidad de la norma no es otra que la de actua-
lizar el marco normativo en el que se desarrolla el juego mediante
madquinas recreativas y de juego bajo el prisma de la modernizacién
del sector, la incorporacién de innovaciones tecnoldgicas y la adap-
tacion a la propia evolucion de los productos o servicios ofrecidos a
los usuarios, todo ello sin menoscabo de la proteccion de los dere-
chos de los jugadores.

El Reglamento estd estructurado en un titulo preliminar y seis ti-
tulos mds y comprende quince Anexos, en los que se establecen mo-
delos normalizados de documentos. Ademds se incluyen diez dispo-
siciones transitorias y tres disposiciones finales.

El titulo preliminar del Reglamento, “Disposiciones generales”,
regula el objeto y dmbito de aplicacidén y sus exclusiones, define las
madquinas recreativas y de juego y establece su régimen juridico.

El titulo I, “Clasificacién y requisitos de las maquinas recreativas
y de juego”, establece la tipologia de las madquinas recreativas y de
juego y las caracteristicas técnicas que deben reunir.

El titulo II, “Homologacién de modelos de mdquinas recreativas
y de juego e inscripcidn registral”, contempla los procedimientos de
homologacién e inscripcién en el Registro del Juego de los modelos
de mdquinas como paso previo a su explotacion e instalacion.

El titulo III, “Régimen de explotacién de las mdquinas recreativas
y de juego”, se ocupa de las empresas operadoras de maquinas y del
régimen aplicable para la explotacién de las mismas, estableciéndo-
se el deber de inscripcién previa en el Registro General del Juego de
la Comunidad de Madrid y de la previa obtencién de autorizacién
con la constitucion de las garantias correspondientes. El titulo regu-
la, asimismo, la identificacién de las mdquinas recreativas y de jue-
go y las condiciones para su explotacion.

El titulo IV, “Régimen de instalacién de las mdquinas recreativas
y de juego”, contempla el régimen aplicable a la instalacién de ma-
quinas determinando los establecimientos autorizados, la autoriza-
cién requerida, las comunicaciones necesarias y la documentacién
exigible, tanto para su incorporacién a las mdquinas como para su
conservacion en el local donde estén instaladas.

El titulo V, “Salones recreativos y de juego”, regula el régimen
juridico de estos establecimientos, distinguiendo un tipo de otro en
funcién de la modalidad de maquinas que en ellos se puedan insta-
lar. El funcionamiento de los salones de juego requerird previa auto-
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rizaciéon administrativa, rigiéndose, sin embargo, por un régimen de
comunicacion el de los salones recreativos.

El titulo VI, “Inspeccién y régimen sancionador”, se ocupa del
control e inspeccion de la actividad, asi como del régimen de infrac-
ciones y sanciones, remitiéndose a la citada Ley 6/2001, de 3 de ju-
lio, y determina los sujetos responsables.

En concordancia con la nueva regulacién del Reglamento, se mo-
difica en la disposicién final primera el pdrrafo tercero del articulo 9
y el parrafo quinto del articulo 11 del Reglamento General del Jue-
go de la Comunidad de Madrid, aprobado por Decreto 23/1995,
de 16 de marzo; en la disposicién final segunda el titulo IV del Ca-
tdlogo Parcial de Juegos y Apuestas de la Comunidad de Madrid,
aprobado por Decreto 32/2004, de 19 de febrero; en la disposicion
final tercera los articulos 5, 6, 17, 19 y 21 del Reglamento de Orga-
nizacién y Funcionamiento de los Registros del Juego y de Interdic-
ciones de Acceso al Juego, aprobado por Decreto 24/1995, de 16 de
marzo, y en la disposicion final cuarta los articulos 4, 5,7, 8, 11, 14
y 16 del Reglamento de los Juegos Colectivos de Dinero y Azar en
la Comunidad de Madrid, aprobado por Decreto 105/2004, de 24 de
junio.

Por tltimo, la disposicidn final quinta modifica el articulo 36 del
Reglamento de Apuestas de la Comunidad de Madrid, aprobado por
Decreto 106/2006, de 30 de noviembre, que regula las zonas de
apuestas en recintos donde se celebren acontecimientos deportivos
o actividades feriales relacionadas directamente con actividades de-
portivas, y la disposicidn final sexta contempla la regulacidn del sis-
tema de reclamaciones.

El Consejo Econdémico y Social ha emitido informe con fecha 22
de diciembre de 2008.

Esta disposicion ha sido sometida al procedimiento de informa-
cioén en materia de normas y reglamentaciones técnicas y de regla-
mentos relativos a los servicios de la sociedad de la informacion,
previsto en la Directiva 98/34/CE, del Parlamento Europeo y del
Consejo, de 22 de junio, modificada por la Directiva 98/48/CE,
de 20 de julio, asi como en el Real Decreto 1337/1999, de 31 de ju-
lio, que incorpora estas Directivas al ordenamiento juridico espafiol,
y en el Decreto 244/2000, de 16 de noviembre, sobre notificacién a
la Comisién Europea de los proyectos de reglamentos técnicos y de
reglamentos relativos a los servicios de la sociedad de la informa-
cién.

En su virtud, a propuesta del Consejero de Economia y Hacienda,
de acuerdo con el Consejo Consultivo de la Comunidad de Madrid,
el Consejo de Gobierno, previa deliberacién en su reunién del dia 30
de julio de 2009,

DISPONE

Articulo nico
Aprobacion del Reglamento de Mdquinas Recreativas 'y de Juego

Se aprueba el Reglamento de Mdquinas Recreativas y de Juego de
la Comunidad de Madrid cuyo texto se inserta a continuacion.

DISPOSICION DEROGATORIA UNICA
Derogacion normativa

1. Quedan derogadas todas las normas de igual o inferior rango
en lo que contradigan o se opongan a lo dispuesto en el presente De-
creto.

2. Quedan derogadas expresamente las siguientes disposiciones:

a) El Decreto 97/1998, de 4 de junio, por el que se aprueba el
Reglamento de Explotacién e Instalacion de Mdquinas Re-
creativas, Recreativas con Premio Programado y de Azar.

b) La Orden de 11 de abril de 2003, del Consejero de Presiden-
cia, por la que se regula el procedimiento de inscripcién pro-
visional de modelos y la explotacién provisional de maquinas
recreativas con premio programado.

c¢) LaResolucion de 13 de noviembre de 2000, del Director Ge-
neral de Atencién al Ciudadano y Coordinacién de los Servi-
cios, por la que se determina la relacién de locales de los
comprendidos en el catdlogo de espectdculos ptiblicos, acti-
vidades recreativas, establecimientos, locales e instalaciones,
donde pueden instalarse maquinas recreativas con premio
programado.

DISPOSICION FINAL PRIMERA

Modificacion del Reglamento General del Juego de la Comunidad
de Madrid, aprobado por Decreto 23/1995, de 16 de marzo

Se modifica el Reglamento General del Juego de la Comunidad
de Madrid, aprobado por Decreto 23/1995, de 16 de marzo, en los
términos que a continuacién se indican:

Uno. El pdrrafo tercero del articulo 9 queda redactado del si-
guiente modo:

“Los establecimientos destinados a la practicas del juego deberdn
contar con un sistema de admision, especificamente regulado en el
correspondiente reglamento técnico, a los efectos del cumplimiento
de las disposiciones sobre el Registro de Interdicciones de Acceso al
Juego”.

Dos. El pérrafo quinto del articulo 11 queda redactado del si-
guiente modo:

“Los modelos de mdquinas recreativas y de juego se podrdn con-
siderar homologados y podran ser inscritos en el Registro del Juego
de la Comunidad de Madrid cuando hayan sido objeto de homolo-
gacién por los érganos competentes de otras Administraciones Pd-
blicas, siempre que los requisitos y condiciones técnicas exigidos y
el procedimiento seguido sean andlogos a los establecidos en la Co-
munidad de Madrid”.

DISPOSICION FINAL SEGUNDA

Modificacion del Catdlogo Parcial de Juegos y Apuestas
de la Comunidad de Madrid, aprobado por Decreto 32/2004,
de 19 de febrero

Se modifica el titulo IV del Catdlogo Parcial de Juegos y Apues-
tas de la Comunidad de Madrid, aprobado por Decreto 32/2004,
de 19 de febrero, que queda redactado de la siguiente forma:

“TITULO IV

Del juego desarrollado mediante maquinas recreativas
y de juego

Articulo 47

Concepto de juego desarrollado mediante mdquinas recreativas
y de juego

1. El juego desarrollado mediante mdquinas recreativas y de
juego es aquel que se lleva a cabo mediante aparatos que, a cambio
de dinero u otros medios de pago equivalentes, permiten al usuario
un tiempo de uso y, dependiendo del tipo de maquina, la posibilidad
de obtener premios en metdlico o en especie.

No se consideran mdquinas recreativas o de juego:

a) Las mdquinas expendedoras que se limiten a efectuar meca-
nicamente la venta de productos o mercancias a cambio de un
precio, siempre que este se corresponda con el valor de mer-
cado de los productos que se entreguen, en los términos que
reglamentariamente se establezcan.

b) Los aparatos o maquinas de competicion pura o deporte de
cardcter esencialmente manual o mecdnico, tales como futbo-
lines, billares, dianas, tenis de mesa, boleras, juegos de balon-
cesto o similares, siempre que no den premio directo o indi-
recto alguno, aunque su uso requiera el pago de un importe
determinado. Se podrdn incorporar componentes electréni-
cos siempre que sirvan de apoyo o sean complementarios a
los aparatos.

¢) Los aparatos o mdquinas de uso infantil accionados previo
pago del precio correspondiente que permitan al usuario un
entretenimiento consistente en la conduccion de un vehiculo,
el trote de un caballo o movimientos similares, asi como
aquellos otros que, por su naturaleza o elementos, estén des-
tinados al entretenimiento exclusivamente del publico infan-
til, en los términos que reglamentariamente se establezcan.

d) Las mdquinas de mero pasatiempo o recreo que, disponiendo
de juegos infantiles o deportivos, permiten obtener a la per-
sona usuaria, dependiendo de su habilidad, ademds de un
tiempo de uso o de juego, vales, fichas o elementos similares
que sean canjeables por juguetes de un valor preestablecido y
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conocido por el usuario, siempre que el valor reflejado en los
vales sea inferior al coste dinerario de las partidas necesarias
para conseguirlos.

e) Las mdquinas tocadiscos, videodiscos y similares accionadas
previo pago del precio correspondiente.

f) Las mdquinas, aparatos, instrumentos, dispositivos o siste-
mas que utilicen redes informaticas, telemdticas o cualquier
otro medio de comunicacién a distancia que, a cambio de un
precio por su utilizacién, ofrecen al usuario juegos recreati-
vos durante un tiempo de uso sin cruce de apuestas ni pre-
mios en metdlico o en especie.

Articulo 48

Modalidades y reglas bdsicas del juego desarrollado mediante
mdquinas recreativas y de juego

1. A los efectos de su régimen juridico, las maquinas recreati-
vas y de juego se clasifican en:

a) Madquinas recreativas o de tipo A.

b) Maiquinas recreativas con premio programado o de tipo B.
¢) Madquinas de azar o de tipo C.

d) Maiquinas recreativas con premio en especie o de tipo D.

2. Son maquinas recreativas o de tipo A aquellas de mero pasa-
tiempo o recreo que se limitan a conceder al usuario un tiempo de
uso o de juego a cambio del precio de la partida, sin que se pueda
conceder ningtin premio en metdlico, en especie o en forma de pun-
tos canjeables por objetos o dinero.

3. Son mdquinas recreativas con premio programado o de
tipo B aquellas que, a cambio del precio de la partida, conceden al
usuario un tiempo de uso o de juego y, eventualmente, de acuerdo
con el programa de juego, un premio en metdlico. Se considerardn
también como mdquinas de tipo B aquellas mdquinas especiales que
concedan eventualmente premios en metdlico en proporcién a lo
apostado por los jugadores y conforme con el programa de premios
previamente establecido, en los términos que reglamentariamente se
establezca.

Las mdquinas de tipo B se clasifican en los siguientes subgrupos:

a) Maiquinas de tipo B.1 o recreativas con premio programado.

b) Maiquinas de tipo B.2 o recreativas con premio programado
especiales para salones de juego, establecimientos de juegos
colectivos de dinero y azar y casinos de juego.

¢) Madquinas de tipo B.3 o recreativas con premio basadas en el

juego del bingo.

4.  Son mdquinas de azar o de tipo C aquellas que, a cambio del
precio de la partida, conceden al usuario un tiempo de uso o de jue-
go y, eventualmente, un premio que dependerd siempre del azar.

5. Son mdquinas recreativas con premio en especie o de tipo D
aquellas que ofrecen al usuario un tiempo de uso o de juego y, even-
tualmente, un premio en especie cuya consecucioén dependerd de su
destreza o habilidad.

Articulo 49

Limites del juego desarrollado mediante mdquinas recreativas
y de juego

1. Solo se podrd explotar el juego desarrollado mediante maqui-
nas recreativas y de juego e instalar éstas en locales o establecimien-
tos autorizados cuando sus modelos hayan sido homologados e ins-
critos en el Registro del Juego de la Comunidad de Madrid.

2. Lahomologacién verificard el precio maximo y duracién de
la partida, asi como los porcentajes de premios fijados segtin el mo-
delo de maquina de que se trate.

3. Enningtn caso se podrd autorizar la instalacién de mdquinas
de tipo C en establecimientos que no tengan la consideracion legal
de casinos de juego”.

DISPOSICION FINAL TERCERA

Modificacion del Reglamento de Organizacion y Funcionamiento
de los Registros del Juego y de Interdicciones de Acceso al Juego,
aprobado por Decreto 24/1995, de 16 de marzo

Se modifica el Reglamento de Organizacién y Funcionamiento de
los Registros del Juego y de Interdicciones de Acceso al Juego,

aprobado por Decreto 24/1995, de 16 de marzo, en los términos que
a continuacion se indican:

Uno. Los pdrrafos c) y h) del articulo 5.3 quedan redactados del
siguiente modo:

“c) Explotaciéon de madquinas de juego con premio de dinero o
en especie en locales propios o ajenos.

h)  Explotacion de salones de mdquinas de juego con premio de
dinero o en especie”.

Dos. Los pdrrafos b), g) y j) del articulo 5.3 quedan sin conte-
nido.

Tres. El apartado 3 del articulo 6 queda redactado del siguiente
modo:

“3. La titularidad de las empresas que ejercieren actividades
distintas de aquellas a que se refiere el apartado anterior se podra os-
tentar por personas naturales o por cualquier forma de sociedad mer-
cantil. Cuando dichas empresas adoptaren forma societaria deberdn
cumplir el requisito establecido en el pdrrafo b) del apartado ante-
rior”.

Cuatro. El articulo 17 queda redactado como sigue:

“Articulo 17
Concepto y finalidad del Registro

1. El Registro de Interdicciones de Acceso al Juego es el siste-
ma destinado a recoger la informacién necesaria para hacer efectivo
el derecho subjetivo de los ciudadanos a que les sea prohibida la en-
trada en los establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar,
en los casinos de juego y en los demds establecimientos de juego,
cuando, en este ultimo caso, asi se prevea especificamente en los re-
glamentos técnicos correspondientes.

2. El sistema de registro se aplicard igualmente a los juegos y
apuestas cuando se desarrollen por medios telemadticos, interactivos
o de comunicacién a distancia”.

Cinco. El articulo 19 queda redactado del siguiente modo:

“Articulo 19
Organizacion del Registro

1. El Registro de Interdicciones de Acceso al Juego estard so-
portado por un sistema informadtico.

2. Los establecimientos de juego a los que sea de aplicacion el
Registro de Interdicciones de Acceso al Juego deberdn disponer de
una conexion informdtica con el sistema central del soporte de dicho
Registro a los efectos de poder comprobar que las personas que so-
licitan el acceso a los citados establecimientos no aparecen inscritas
en el. La conexidn servird también para transmitir al sistema central
las solicitudes de inscripcion que se efectien en el correspondiente
establecimiento mediante el modelo normalizado que reglamenta-
riamente se establezca.

3. Cuando los juegos y apuestas se desarrollen por medios tele-
maticos, interactivos o de comunicacion a distancia debera existir
una conexion similar a la establecida en el apartado anterior”.

Seis. El parrafo segundo del articulo 21 queda redactado del si-
guiente modo:

“La solicitud se formalizard en modelo normalizado y podra ser
presentada en el érgano administrativo de gestion del juego, en cual-
quiera de los lugares previstos en el articulo 38.4 de 1a Ley 30/1992,
de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones
Publicas y del Procedimiento Administrativo Comiin, o en cualquie-
ra de los servicios de admisidn, recepcion o identificaciéon de los
usuarios de los establecimientos de juego. En este dltimo caso, el
establecimiento deberd facilitar mediante transferencia electrénica
los datos de la solicitud al sistema central de soporte en las veinti-
cuatro horas siguientes a la de presentacion de la solicitud y hacer
entrega al érgano de gestion del juego, dentro del plazo maximo de
siete dias, del ejemplar original de la solicitud formulada por el in-
teresado, acompaiado de copia del documento de identificacién de
este”.
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DISPOSICION FINAL CUARTA

Modificacion del Reglamento de los Juegos Colectivos
de Dinero y Azar en la Comunidad de Madrid, aprobado
por Decreto 105/2004, de 24 de junio

Se modifica el Reglamento de los Juegos Colectivos de Dinero y
Azar en la Comunidad de Madrid, aprobado por Decreto 105/2004,
de 24 de junio, en los términos que a continuacién se indican:

Uno.
modo:

El pérrafo 2 del articulo 4 queda redactado del siguiente

“2. A efectos informativos, en las areas de admision de los es-
tablecimientos de juego se deberd exhibir en forma visible para el
publico el cartel anunciador de la categoria del establecimiento, sin
perjuicio de la facultad del titular del establecimiento de su instala-
cion en el exterior del local”.

Dos.
modo:

El parrafo a) del articulo 5.1 queda redactado del siguiente

“a)  Area de admisién. Situada en la entrada del estable-
cimiento, estd destinada a la recepcién de las personas que preten-
dan acceder a las salas de juego”.

Tres. El articulo 7 queda redactado del siguiente modo:

“Articulo 7

Servicio de admision

Los establecimientos deberdn disponer en el drea de admisién de
un servicio encargado de controlar la entrada de usuarios, impidien-
do la entrada a las personas que lo tuviesen prohibido”.

Cuatro. El articulo 8 queda redactado del siguiente modo:

“Articulo 8

Admision de usuarios

1. Para acceder a las salas de juego y, en su caso, a las zonas
donde se instalen las mdquinas B.3 por un usuario serd necesaria su
identificacién mediante exhibicién del documento nacional de iden-
tidad u otro equivalente.

2. Los titulares de los establecimientos deberan denegar el acce-
so a las personas inscritas en el Registro de Interdicciones de Acceso
al Juego y a todas aquellas que tengan prohibido el acceso a los esta-
blecimientos de juego conforme a lo establecido en la normativa en
materia de juego.

3. Los titulares de los establecimientos podrdn ejercer el dere-
cho de admisién del piiblico en la forma prevista en la normativa so-
bre espectdculos publicos y actividades recreativas.

4. La admisién de usuarios serd responsabilidad del titular del
establecimiento.

5. Se podrin establecer libremente precios de acceso a las salas
de juego”.

Cinco. El punto 1 del articulo 11.1.b) queda redactado del si-
guiente modo:

“l. La disponibilidad del local donde se ubique el estable-
cimiento.”

Seis.  El punto 6 del articulo 11.1.b) queda sin contenido.
Siete. El apartado 1 del articulo 14 queda redactado del si-
guiente modo:

“l. Las autorizaciones se podrdn conceder por un periodo de
diez afos y serdn renovables por periodos de idéntica duracién,
siempre que se cumplan los requisitos exigidos por la normativa vi-
gente en el momento de la renovacién, previa presentacion de la co-
rrespondiente solicitud por su titular con una antelacién minima de
seis meses a la fecha de finalizacién de la vigencia de la autoriza-
cién”.

Ocho. El apartado 1 del articulo 16 queda redactado del si-
guiente modo:

“l1. Corresponde al 6rgano competente en materia de ordena-
cién y gestidn del juego la homologacion de los aparatos de sorteo,

los sistemas informadticos de elaboracion de las actas de las partidas
y el sistema de la gestién del juego en general, asi como de los sis-
temas de conexién informdtica en linea con los 6rganos competen-
tes en materia de ordenacién, gestién y tributacion del juego y del
resto de material de juego”.

DISPOSICION FINAL QUINTA

Modificacion del Reglamento de Apuestas en la Comunidad
de Madrid, aprobado por Decreto 106/2006, de 30 de noviembre

Se modifica el articulo 36 del Reglamento de Apuestas en la Co-
munidad de Madrid, aprobado por Decreto 106/2006, de 30 de no-
viembre, que queda redactado del siguiente modo:

“Articulo 36
Zonas de apuesta

1. Enlas zonas o dreas determinadas al efecto de los recintos o
lugares donde se celebren acontecimientos deportivos se podrd au-
torizar la realizacidn de apuestas internas o externas, siempre que,
en este ultimo caso, correspondan a eventos deportivos.

2. Con motivo de la celebracion de una actividad ferial relacio-
nada directamente con actividades deportivas se podrd autorizar,
con cardcter temporal durante el desarrollo de la misma, la realiza-
cién de apuestas internas o externas, debiendo tratarse, en este ulti-
mo caso, unicamente de apuestas sobre eventos deportivos.

3. Laorganizacién y comercializacion de las apuestas a que se
refieren los apartados 1 y 2 corresponderd a una empresa autori-
zada.

4. Lasolicitud de autorizacidn para la organizacién y comercia-
lizacién de apuestas se presentard en el modelo normalizado que fi-
gura como Anexo V, por cualquiera de los medios previstos en el ar-
ticulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Ad-
ministrativo Comiin, e ird acompafiada de la siguiente documenta-
cién:

a) Contrato o convenio suscrito por la empresa de apuestas au-
torizada con el titular del recinto u organizador de la activi-
dad ferial consintiendo la realizacién de apuestas.

b) Licencia municipal de funcionamiento del recinto.

¢) Plano del recinto a escala no superior a 1:100, visado por el
colegio profesional correspondiente, en el que se indique la
ubicacion de la zona de apuestas.

5. El plazo mdximo para dictar y notificar la resolucién serd de
seis meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud en el Re-
gistro de la Consejeria competente en la materia. Contra dicha reso-
lucién se podrd interponer recurso de alzada.

6. La autorizacién tendrd el mismo periodo de vigencia que el
de la concedida a la correspondiente empresa autorizada para la or-
ganizacién y comercializacion de apuestas, salvo la concedida para
realizar apuestas conforme a lo establecido en el apartado 2, que ten-
dré la misma duracién que la actividad ferial de que se trate”.

DISPOSICION FINAL SEXTA

Sistema de reclamaciones

El sistema de reclamaciones de los usuarios de las actividades de
juegos y apuestas se establecerd por orden del titular de la Conseje-
ria competente en materia de juego.

DISPOSICION FINAL SEPTIMA

Entrada en vigor

El presente Decreto entrard en vigor a los veinte dias de su publi-
cacion en el BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID.

Madrid, a 30 de julio de 2009.

La Presidenta,
ESPERANZA AGUIRRE GIL DE BIEDMA

El Consejero de Economia y Hacienda,
ANTONIO BETETA BARREDA
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REGLAMENTO DE MAQUINAS RECREATIVAS
Y DE JUEGO DE LA COMUNIDAD DE MADRID

TiTULO PRELIMINAR
Disposiciones generales

Articulo 1
Objeto y ambito de aplicacion

1. El presente Reglamento tiene por objeto la regulacién, en el
dmbito territorial de la Comunidad de Madrid, de las siguientes ma-
terias:

a) El juego desarrollado mediante mdquinas recreativas y de
juego.

b) Las actividades relacionadas con el mismo y, en particular, la
fabricacion, importacidn, exportacién, comercializacion, ins-
talacion y explotacion de las maquinas, asi como la homolo-
gacion e inscripcion de modelos.

c) Los establecimientos destinados a su practica.

2. Se entiende por mdquinas recreativas y de juego aquellos
aparatos que, a cambio de dinero u otros medios de pago equivalen-
tes, permiten al usuario un tiempo de uso y, dependiendo del tipo de
madquina, la posibilidad de obtener premios en metdlico o en es-
pecie.

Articulo 2
Régimen juridico

La organizacién y desarrollo de cualquiera de las actividades a
que se refiere el articulo anterior se regira por la Ley 6/2001, de 3 de
julio, del Juego en la Comunidad de Madrid, el presente Reglamen-

to y las disposiciones de cardcter complementario que sean dictadas
en su desarrollo.

Articulo 3

Exclusiones

Quedan excluidas del dmbito de aplicacién del presente Regla-
mento:

a) Las mdquinas expendedoras que se limiten a efectuar mecd-
nicamente la venta de productos o mercancias a cambio de un
precio, siempre que este se corresponda con el valor de mer-
cado de los productos que se entreguen. Su mecanismo de
funcionamiento no debe prestarse a admitir cualquier tipo de
destreza o habilidad, juego, apuesta o combinacion aleatoria.
Igualmente se considerardn maquinas expendedoras aquellas
en las que exista aleatoriedad en el producto que necesaria-
mente obtendrd el usuario. Dicho producto serd perfectamen-
te identificable desde el exterior, siendo su precio de merca-
do aproximadamente igual al importe a pagar para su
obtencion.

b) Los aparatos o mdquinas de competicién pura o deporte de
cardcter esencialmente manual o mecanico, tales como futbo-
lines, billares, dianas, tenis de mesa, boleras, juegos de balon-
cesto o similares, siempre que no den premio directo o indi-
recto alguno, aunque su uso requiera el pago de un importe
determinado. Se podrdn incorporar componentes electréni-
cos siempre que sirvan de apoyo o sean complementarios a
los aparatos.

¢) Los aparatos o maquinas de uso infantil accionados previo
pago del precio correspondiente que permitan al usuario un
entretenimiento consistente en la conduccion de un vehiculo,
el trote de un caballo o movimientos similares, asi como
aquellos otros que por su naturaleza o elementos estén desti-
nados al entretenimiento exclusivamente del publico infantil.

d) Las maquinas de mero pasatiempo o recreo que, disponiendo
de juegos infantiles o deportivos, permiten obtener a la per-
sona usuaria, dependiendo de su habilidad, ademds de un
tiempo de uso o de juego, vales, fichas o elementos similares
que sean canjeables por juguetes de un valor preestablecido y
conocido por el usuario, siempre que el valor reflejado en los
vales sea inferior al coste dinerario de las partidas necesarias
para conseguirlos.

e) Las maquinas tocadiscos, videodiscos y similares accionadas
previo pago del precio correspondiente.

f) Las mdquinas, aparatos, instrumentos, dispositivos o siste-
mas que utilicen redes informaticas, telemdticas o cualquier
otro medio de comunicacioén a distancia que, a cambio de un
precio por su utilizacién, ofrecen al usuario juegos recreati-
vos durante un tiempo de uso sin cruce de apuestas ni pre-
mios en metdlico o en especie.

TITULO 1

Clasificacion y requisitos de las maquinas recreativas
y de juego

Articulo 4
Clasificacion de las mdquinas recreativas y de juego

A los efectos de su régimen juridico, las maquinas a que se refie-
re este Reglamento se clasifican en:

a) Madquinas recreativas o de tipo A.

b) Madquinas recreativas con premio programado o de tipo B.
¢) Madquinas de azar o de tipo C.

d) Ma4dquinas recreativas con premio en especie o de tipo D.

Capitulo |
Maquinas recreativas o de tipo A
Articulo 5
Definicion de las mdquinas recreativas o de tipo A

1. Son mdquinas recreativas o de tipo A aquellas de mero pasa-
tiempo o recreo que se limitan a conceder al usuario un tiempo de
uso o de juego a cambio del precio de la partida, sin que se pueda
conceder ningtin premio en metdlico, en especie o en forma de pun-
tos canjeables por objetos o dinero.

2. Seincluyen en este grupo de mdquinas las que ofrezcan como
unico aliciente adicional, en razén de la habilidad del jugador, la po-
sibilidad de continuar jugando por el mismo importe inicial en for-
ma de prolongacién de la propia partida o de otras adicionales, que
en ningun caso podrd ser canjeada por dinero o premio en especie.

3. Se incluyen como maquinas recreativas las de realidad vir-
tual, simulacién o andlogas, siempre que el usuario intervenga en el
desarrollo de los juegos.

4. Las mdquinas de tipo A no podradn incluir modalidades de
juegos y apuestas cuya practica esté prohibida a los menores de
edad.

5. Enel tablero frontal de cada maquina de tipo A se incluird la
expresion “mdquina recreativa de tipo A”.

Capitulo Il
Maquinas recreativas con premio programado o de tipo B

Articulo 6

Clasificacion y definicion de las mdquinas recreativas con premio
programado o de tipo B

1. Alos efectos de su régimen juridico, las mdquinas de tipo B
se clasifican en los siguientes subgrupos:

a) Maiquinas de tipo B.1 o recreativas con premio programado.
Se entiende por tales aquellas que, a cambio del precio de la
partida, conceden al usuario un tiempo de uso o de juego y,
eventualmente, de acuerdo con el programa de juego, un pre-
mio en metdlico.

b) Madquinas de tipo B.2 o recreativas con premio programado
especiales para salones de juego, establecimientos de juegos
colectivos de dinero y azar y casinos de juego. Se entiende
por tales aquellas que, reuniendo los requisitos y condiciones
técnicas establecidos para las mdquinas de tipo B.1, conce-
den eventualmente premios en metdlico superiores a los de
estas.

¢) Madquinas de tipo B.3 o recreativas con premio basadas en el
juego del bingo. Se entiende por tales aquellas que, de acuer-
do con los requisitos y condiciones técnicas establecidos en
el presente Reglamento, conceden eventualmente premios en
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metdlico superiores a los de las mdquinas de tipo B.1, en pro-
porcién a lo apostado por los jugadores y conforme con el
programa de premios previamente establecido. Este tipo de
madquinas sélo podran incorporar electronicamente juegos si-
milares a los practicados mediante cartones de bingo que
ofrezcan especificas combinaciones de premios.

2. Las mdquinas de tipo B que permitan la participacién inde-
pendiente y simultdnea de dos o mds jugadores, conforman-
do un solo mueble, se considerardn mdquinas multipuesto.

Articulo 7
Requisitos generales de las mdquinas de los tipos B.1 y B.2

1. Las mdquinas recreativas con premio programado o de tipo
B.1 deberdn reunir los requisitos siguientes:

a) El precio mdximo de la partida simple serd de 20 céntimos,
sin perjuicio de lo establecido en el articulo 8.c).

b) El premio maximo que la mdquina puede entregar serd el

equivalente a 400 veces el precio de la partida jugada. El pro-
grama de juego no podrd provocar ningin tipo de encadena-
miento o secuencia de premios cuyo resultado sea la obten-
cién de una cantidad de dinero superior al premio maximo
establecido.
En el caso de interconexién de maquinas, el premio acumula-
do que se podrd conceder no serd superior a 1.000 veces el
precio mdximo de la partida, sin que ello suponga una dismi-
nucién del porcentaje de premios de cada una de las maqui-
nas interconectadas.

c¢) Cada mdquina estard programada y serd explotada en ciclos
de 40.000 partidas consecutivas, de forma que devuelva en
cada uno de los ciclos un porcentaje de premios que no serd
inferior al 70 por 100 del valor de las partidas efectuadas.

A efectos del computo de partidas, la partida doble o triple
contard como una sola partida.

d) Laduracién media de cada partida no serd inferior a cinco se-
gundos, sin que puedan realizarse mds de trescientas sesenta
partidas en treinta minutos.

e) Los premios consistirdn necesariamente en dinero de curso
legal y nunca podrdn ser entregados en forma de fichas, pun-
tos o créditos a favor del jugador.

f) Las mdquinas deberdn disponer de un mecanismo de expul-
sién automadtica de los premios al exterior, sin necesidad de
accion alguna por parte del jugador, salvo que cuenten con el
dispositivo opcional contemplado en el articulo 8.f).

g) El contador de créditos de las mdquinas no admitird una acu-
mulacién superior al equivalente al precio de 50 partidas sim-
ples, pudiendo contar con el dispositivo opcional del articu-
lo 8.¢).

h) La partida comenzard cuando el jugador accione el pulsador
o palanca de puesta en marcha. Transcurridos cinco segundos
sin hacerlo, la mdquina deberd funcionar automdticamente.

i) Las mdquinas deberdn disponer de un mecanismo de bloqueo
que impida la continuacién del juego cuando no se haya po-
dido completar cualquier pago.

j)  Eneltablero frontal, pantalla de video o soporte fisico andlo-
g0, en su caso, deberdn constar con claridad:

1.° Las reglas del juego.

2.° La descripcién de las combinaciones ganadoras, asi
como el importe del premio expresado en euros corres-
pondiente a cada una de ellas.

3.° El porcentaje minimo de premios.

4.° Laindicacién de prohibicién de utilizacién a menores de
dieciocho afios y la advertencia de que su uso puede pro-
ducir ludopatia.

k) Lamemoria electrénica que determina el juego de la mdquina
deberd disponer de medidas de seguridad que hagan imposi-
ble su alteracién o manipulacién.

1) Las mdquinas incorporardn una fuente de alimentacién de
energia auténoma que preserve los datos almacenados en el
contador asi como en la memoria en caso de desconexién o
interrupcién del fluido eléctrico e incidencias en el suminis-
tro y permita, en su caso, el reinicio del programa en el mis-
mo estado.

m) Las maquinas deberdn incorporar los contadores y dispositi-
vos de seguridad regulados en los articulos 15y 16.

n) Las mdquinas no podran tener incorporado ningun tipo de
dispositivo sonoro que tenga como objetivo actuar de recla-
mo o atraer la atencién de los concurrentes mientras la mé-
quina no se encuentre en uso por un jugador, a excepcién de
las que se instalen en los establecimientos de juegos colecti-
vos de dinero y azar, en los salones de juego, en los casinos
de juego y en los locales especificos de apuestas.

2. Las mdquinas de tipo B.2 deberdn reunir los requisitos esta-
blecidos en el apartado anterior. El premio mdximo que estas maqui-
nas podrdn entregar serd de 1.000 veces el precio de la partida juga-
da, cuando se trate de maquinas no interconectadas, o de 2.500 veces
dicho precio, si las mdquinas se encuentran interconectadas dentro
del mismo establecimiento o con otros establecimientos de la mis-
ma clase, sin perjuicio del mantenimiento del porcentaje minimo de
premios. El pago de premios podrd instrumentarse a través de cual-
quier medio legal de pago admitido, a eleccidn del jugador.

3. Enel tablero frontal de cada mdquina de tipo B.2 tendrd que
constar la expresion “maquina especial de tipo B.2”.

Articulo 8
Dispositivos opcionales

Las mdquinas de los tipos B.1 y B.2 que cumplan los requisitos
enumerados en el articulo anterior podrdn estar dotadas, siempre que
asi se haga constar en la resolucién de homologacién, de cualquiera
de los dispositivos siguientes:

a) Los que permitan a voluntad del jugador arriesgar los pre-
mios, siempre que el programa de juego garantice el porcen-
taje establecido en el articulo 7.1.c) y que el premio mdximo
no supere el limite establecido en el articulo 7.1.b).

b) Los que permitan la retencion total o parcial de la combina-
cién de una partida no ganadora para otra posterior.

¢) Los que permitan la realizacion de la partida doble o triple. Se
entenderd por partida doble o triple aquella partida cuyo pre-
cio sea dos o tres veces el de la partida simple, respectiva-
mente. No obstante lo anterior, las mdquinas de tipo B.2 ins-
taladas en salones de juego podrdn estar dotadas de
dispositivos que permitan la realizacién de una partida quin-
tuple, cuyo precio sea de cinco veces el precio de la partida
simple. A efectos de su computo, estas partidas contardn
como una.

d) Monederos aptos para admitir monedas o billetes de valor no
superior en 100 veces al precio mdximo autorizado por parti-
da simple y devolver el dinero restante o, a voluntad del ju-
gador, acumularlo para partidas posteriores.

e) Contador adicional de reserva de monedas introducidas no
destinadas a juego, que permita pasar dichas monedas al con-
tador de créditos por la accién voluntaria del jugador cuando
este se encuentre por debajo del limite mdximo permitido,
pudiendo ser recuperado su importe en cualquier momento
por el jugador.

f) Marcador de premios que acumule los premios obtenidos,
permitiéndose su transferencia voluntaria al contador de cré-
ditos destinados al juego, mediante el dispositivo especifico
que deberd accionar el jugador, o la obtencién del importe
acumulado en cualquier momento. Esta dltima funcién se de-
berd producir de forma automadtica si transcurren diez segun-
dos desde que el contador de créditos llegue a cero. En todo
caso, el marcador no podrd exceder el limite del premio
mdximo autorizado, procediéndose a la devolucién inmedia-
ta y automadtica de la cantidad que exceda de dicho limite.

g) Los que posibiliten un cambio del porcentaje de premios,
dentro del minimo legal a que se hace referencia en el articu-
lo anterior. El uso de este dispositivo opcional no supondr4 el
inicio de un nuevo ciclo de partidas siempre que no haya fi-
nalizado aquel en el que se produzca el cambio del porcen-
taje.

h) Los que permitan admitir monedas de valor inferior al precio
de la partida para completar el precio de una nueva partida
simple.

i) Los que permitan jugar las cantidades sobrantes de partidas
anteriores inferiores al precio de la partida a la opcién “doble
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o nada”, siempre que no se altere el porcentaje de devolucién
de premios de la mdquina y no se supere el premio maximo
autorizado.

j)  Los que permitan la utilizacién de tarjetas magnéticas o elec-
trénicas u otros soportes homologados propios del estable-
cimiento, en sustitucién del dinero de curso legal, que debe-
rdn ser previamente adquiridas por el usuario en la caja del
mismo, cuando se trate de mdquinas instaladas en los salones
de juego, establecimientos de juegos colectivos de dinero y
azar y casinos de juego.

k) Los que permitan que el juego se pueda desarrollar mediante
la utilizacion de pantalla de video o soporte fisico andlogo.

1) Los que permitan la instalacién de hasta cinco juegos homo-
logados.

Articulo 9
Requisitos generales de las mdquinas del tipo B.3

1. Las mdquinas recreativas con premio basadas en el juego del
bingo o de tipo B.3 deberdn reunir los requisitos siguientes:

a) El juego deberd consistir necesariamente en variaciones ba-
sadas en el juego del bingo desarrollado informdticamente y
sin intervencion en su practica del personal de la sala.

b) En ningin caso la mdquina podrd expedir cartones o soportes
fisicos del juego desarrollado en la mdquina para su utiliza-
cién externa por parte de la persona jugadora o usuaria.

¢) El precio mdximo de la partida simple serd de 20 céntimos,
sin que el valor de la suma de las apuestas realizables en una
partida por cada usuario pueda exceder de 6 euros.

d) La realizacion de apuestas asi como el cobro de los premios
obtenidos por los jugadores se podrd realizar mediante sopor-
tes que garanticen la seguridad en los cobros y los pagos. En
todo caso, para el pago de los premios podra utilizarse cual-
quier medio legal de pago admitido a eleccién del jugador.

e) La duracién media de cada partida no serd inferior a tres se-
gundos, sin que puedan realizarse mds de seiscientas partidas
en treinta minutos.

f) Cada mdquina deberd devolver un porcentaje de premios de
al menos el 80 por 100 del total de apuestas efectuadas de
acuerdo con la estadistica de partidas que resulte de la totali-
dad de combinaciones posibles. Sin perjuicio de lo anterior,
el premio mdximo que puede otorgar cada maquina no serd
en ningun caso superior a mil veces el valor de lo apostado en
la partida. En el caso de interconexidon de maquinas, se po-
dran formar bolsas de premios, mediante la acumulacién su-
cesiva de una parte del importe de las apuestas, cuya cuantia
mdxima no serd superior a tres veces el premio maximo que
puede dar una mdquina.

g) El juego se desarrollard mediante la utilizacién de pantallas
controladas por sefial de video o sistema similar. En dichas
pantallas deberdn constar con claridad:

1.° Las reglas del juego.
2.° La descripcién de las combinaciones ganadoras, asi
como el importe del premio expresado en euros corres-
pondiente a cada una de ellas.
3.° El porcentaje minimo de premios.
¢ Laadvertencia de que el uso de la maquina puede produ-
cir ludopatia.

2. Elsistema aplicable a las mdquinas de tipo B.3 deberd contar
con los siguientes elementos y funcionalidades:

a) Un servidor de grupo, que serd el encargado de establecer la
comunicacion continua con las maquinas ocupadas, respecto
de las apuestas realizadas y los premios obtenidos.

b) Un servidor de comunicaciones, que se encargard de canali-
zar y garantizar el intercambio de informacién en el servidor
de grupo y el servidor central.

¢) Un servidor central, que archivard todos los datos relativos a
las apuestas realizadas y premios obtenidos, y deberd realizar
y producir las estadisticas e informes del nimero de partidas
realizadas, cantidades jugadas y combinaciones ganadoras
otorgadas con indicacién del dia y la hora.

d) Un sistema informadtico de caja, que contard con un terminal
de cajero que cargard en los soportes aptos para la realizacién
de cobros y pagos las cantidades solicitadas por los jugado-

res e indicard su saldo o crédito final para su abono a los mis-
mos. A tal fin, deberd contar con un programa informdtico de
control y gestién de todas las transacciones econémicas rea-
lizadas.

e) Un sistema de verificacion, que controlard diariamente el co-

rrecto funcionamiento de la totalidad del sistema. Si durante
la sesion se detectasen averias o fallos en el servidor, se inte-
rrumpird el juego y se devolverd a los jugadores las cantida-
des apostadas. Para proceder al reinicio del sistema, se debe-
rd comprobar previamente su correcto funcionamiento y el de
todas y cada una de las maquinas.
Si la averia afectase a una maquina y no pudiese ser subsana-
da en el acto, impidiendo su correcto funcionamiento, se pro-
cedera a su inmediata desconexion, haciendo constar en la
misma de forma clara y visible esta circunstancia, y a la de-
volucidn a los jugadores, en su caso, de las cantidades apos-
tadas.

f) Contadores que cumplan con las mismas funcionalidades
previstas en el articulo 15. No obstante, se podrd implemen-
tar en el servidor del establecimiento un sistema de informa-
cién homologado que, conectado a las maquinas o terminales
de la sala, registre dichas funcionalidades.

3. Las mdquinas de tipo B.3 podrdn estar dotadas de un dispo-
sitivo que permita jugar las cantidades sobrantes de partidas anterio-
res inferiores al precio de la partida a la opcidn “doble o nada, o bola
extra”, siempre que no se altere el porcentaje de premios de la ma-
quina y no se supere el premio mdximo autorizado.

4. En el tablero frontal de cada médquina de tipo B.3 tendrd que
constar la expresion “mdquina especial de tipo B.3”.

Articulo 10
Interconexion de mdquinas de tipo B

1. La interconexién de maquinas de tipo B requerird previa ho-
mologacidn del sistema correspondiente y autorizacion del 6rgano
competente en materia de ordenacidn y gestion del juego.

2. La interconexién de maquinas de tipo B se podrd realizar en
los establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar, en los sa-
lones de juego, en los casinos de juego y en los locales especificos
de apuestas, tanto dentro del mismo establecimiento donde estén
instaladas como entre establecimientos de la misma clase.

3. El premio mdximo que permitird obtener la interconexion de
mdquinas no supondrd una disminucién del porcentaje de premios
de cada una de las mdquinas interconectadas.

4. La solicitud de homologacién del sistema de interconexién
se ajustard al modelo normalizado que figura como Anexo I. A la so-
licitud se deberdn acompaiiar los siguientes documentos:

a) Informe sobre el ensayo del sistema realizado por un labora-
torio autorizado.

b) Memoria del programa de interconexion.

c) Certificado de cumplimiento del Reglamento Electrotécnico
para Baja Tension y sus instrucciones técnicas complementa-
rias, suscrito por técnico competente y visado por el Colegio
profesional respectivo.

d) Planos, esquemas y descripcidn general del sistema eléctrico
y electrénico, por duplicado, suscritos por técnico competen-
te y visados por el Colegio profesional respectivo.

5. Enlasolicitud de autorizacién de interconexion se deberd es-
pecificar el tipo y nimero de mdquinas que se interconectardn, el
sistema técnico de interconexién y los tipos y la cuantia del premio
mdximo a obtener, conforme al modelo normalizado que figura
como Anexo II. A dicha solicitud se acompaiard relacion de las ma-
quinas a interconectar, con indicacion del tipo, modelo, serie y nu-
mero de autorizacion de explotacidn, y de los establecimientos don-
de se instalardn.

6. Encada mdquina interconectada se hard constar expresamen-
te el premio mdximo que se podrd obtener con la indicacién de que
éste no supondrd una disminucién del porcentaje de premios de cada
una de las mdquinas interconectadas.

7. Paralahomologacion del sistema de interconexién de maqui-
nas se deberd acreditar que el ordenador central se encuentra insta-
lado dentro del ambito territorial de la Comunidad de Madrid y que
controla el sistema de interconexién en su conjunto. Dicho sistema
deberd garantizar su comunicacién constante y a tiempo real que
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asegure la relacion entre cualquier evento en el desarrollo del juego
y el sistema de control y gestion por debajo del tiempo minimo es-
tablecido reglamentariamente para una partida.

8. El plazo mdximo para dictar y notificar las correspondientes
resoluciones de homologacidn y autorizacidn del sistema de interco-
nexion serd de seis meses a contar desde la fecha de entrada de la so-
licitud en el Registro de la Consejeria competente en la materia.
Transcurrido dicho plazo mdximo sin que se hayan dictado y notifi-
cado las resoluciones expresas que corresponda se entendera esti-
mada la solicitud por silencio administrativo. Contra dicha resolu-
cién podrd interponerse recurso de alzada.

9. Las modificaciones sustanciales del sistema técnico de inter-
conexion serdn objeto de homologacién previa. Se considerardn ta-
les la ubicacion del ordenador central y los dispositivos del sistema
informdtico encargados de la gestion y control de premios. Las mo-
dificaciones no sustanciales serdn comunicadas previamente al 6r-
gano competente en materia de ordenacion y gestion del juego espe-
cificando el alcance de la modificacion.

10. Las modificaciones sustanciales de las condiciones que de-
terminaron la concesién de la autorizacion del sistema técnico de in-
terconexion serdn objeto de autorizacién previa. Se considerardn ta-
les las que afecten al sistema técnico de interconexion, a los
establecimientos donde se instalen y a los tipos y la cuantia del pre-
mio mdximo a obtener. Las modificaciones no sustanciales serdn co-
municadas previamente al 6rgano competente en materia de ordena-
cion y gestion del juego especificando el alcance de la modificacidn.

Capitulo Il
Maquinas de azar o de tipo C

Articulo 11
Definicion de las mdquinas de azar o de tipo C

1. Son mdquinas de azar o de tipo C aquellas que, a cambio del
precio de la partida, conceden al usuario un tiempo de uso o de jue-
go y, eventualmente, un premio que dependera siempre del azar.

2. El juego desarrollado a través de mdquinas de azar o de
tipo C tiene la consideracién de exclusivo de casinos de juego.

3. Las mdquinas de azar o de tipo C deberdn reunir los requisi-
tos siguientes:

a) Elprecio de la partida serd fijado para cada modelo de mdqui-

na en la resolucién de homologacién correspondiente.
Para el pago de las partidas se podrd utilizar dinero de curso
legal, fichas homologadas, tarjetas magnéticas o electrénicas
u otros soportes homologados propios del establecimiento
que garanticen la seguridad de los pagos, que podrén ser ad-
quiridos por el usuario en la caja del mismo o ser proporcio-
nados por las propias maquinas.

b) El premio mdximo que la mdquina puede entregar al jugador

para cada partida serd fijado para cada modelo de mdquina en
la resolucién de homologacién correspondiente, respetando
el porcentaje a que se refiere el parrafo d) de este mismo apar-
tado.
Se podran también homologar mdquinas de este tipo que es-
tén dotadas, como dispositivo adicional, de un mecanismo
que permita la acumulacién de un porcentaje de lo apostado
para constituir premios especiales o “jackpots”, que se obten-
dran mediante combinaciones especificas.

¢) La duracién minima de la partida serd de 2,5 segundos.

d) Las mdquinas tendrdn que ser disefiadas y explotadas de for-

ma que devuelvan en premios a los jugadores, de acuerdo con
la serie estadistica de partidas que resulte de la totalidad de
combinaciones posibles, un porcentaje no inferior al 80
por 100 de las apuestas efectuadas.
En el caso de que estén proyectadas para acumular un porcen-
taje de lo apostado a fin de constituir premios especiales o
“jackpots”, esta acumulacion serd adicional al porcentaje
previsto en el parrafo anterior.

e) Las mdquinas deberdn disponer de un mecanismo de abono
automadtico de los premios sin necesidad de accién alguna por
parte del jugador.

f) Los premios se deberdn pagar en moneda de curso legal, pu-
diéndose abonar también mediante fichas, la recarga de tarje-
tas o la forma que permitan los demds soportes homologados

que se utilicen para el pago de las partidas, si bien se habra de
permitir, en todo caso, su canje por dinero de curso legal en
el mismo establecimiento.
g) En el tablero frontal de las mdquinas, pantalla de video o so-
porte andlogo, en su caso, constardn de forma gréfica y por
escrito:
1.° Las reglas del juego.
2.° La indicacién del nimero de apuestas posibles a efec-
tuar por partida, tipo de apuesta y valor de la apuesta mi-
nima.

3.° Laindicacion de los tipos y valores de las monedas, fi-
chas, tarjetas u otros soportes fisicos que aceptan.

4.° Ladescripcion de las combinaciones ganadoras.

5. El importe de los premios correspondientes a cada una
de las combinaciones ganadoras, expresado en euros o
en nimero de monedas, que deberd quedar iluminado o
sefialado de forma inequivoca cada vez que se produzca
la combinacidn.

6.° Laadvertencia de que el uso de las maquinas puede pro-
ducir ludopatia.

4. Las mdquinas de tipo C que permitan la participacién inde-

pendiente y simultdnea de dos o mds jugadores, conformando un
solo mueble, se considerardn mdquinas multipuesto.

Articulo 12
Depdsitos de monedas

1. Salvo disposicién expresa en contrario, que deberd constar en
la resolucién de homologacién del modelo, todas las maquinas de
azar estardn dotadas de dos depdsitos internos de monedas:

a) El depdsito de reserva de pagos, que tendrd como destino re-
tener el dinero o fichas destinados al pago automadtico de los
premios.

b) El depésito de ganancias, que tendra como destino retener el
dinero o fichas que no es empleado por la maquina para el
pago automadtico de premios y que deberd estar situado en un
compartimento separado de cualquier otro de la maquina, sal-
vo del canal de alimentacién.

2. No tendrdn que disponer de depdsitos de monedas las maqui-
nas que utilicen como exclusivo medio del pago de premios las tar-
jetas electrénicas o magnéticas o cualesquiera otros medios homo-
logados canjeables en el establecimiento por dinero de curso legal.

3. Si el volumen de monedas que constituyen el premio exce-
diese de la capacidad del depésito de reserva de pagos o si el premio
de la mdquina constituyera una parte fraccionaria de la unidad utili-
zada para la realizacion de las apuestas y los pagos, los premios se-
rdn pagados manualmente al jugador por un empleado en la propia
sala.

En estos casos, las mdquinas de azar deberdn disponer de un avi-
sador luminoso y/o sonoro que se ponga en marcha automaticamen-
te cuando se deba proceder a un pago manual y de un mecanismo de
bloqueo que, en dicho caso, impida a cualquier usuario seguir utili-
zando la mdquina hasta que el premio haya sido pagado.

4. También se podrdn homologar e inscribir los modelos de
aquellas mdquinas que dispongan de mecanismos que permitan la
acumulacion de premios obtenidos a favor del jugador, si bien este
ha de poder optar en cualquier momento por la devolucién de los
premios acumulados.

Articulo 13
Mdquinas de azar o de tipo C interconectadas

1. Las mdquinas de azar o de tipo C podrdn interconectarse en
cada casino o entre distintos casinos de juego con el fin de poder
otorgar un premio especial o “superjackpot”.

2. Elimporte mdximo de este premio especial que pueda conse-
guirse por todos los conceptos a través de las mdquinas interconec-
tadas se fijard en la autorizacién de interconexién correspondiente y
no podrd ser superior a la suma de los premios maximos del total de
las mdquinas interconectadas.

3. El importe del premio especial se sefialard claramente y de
forma visible dentro de la sala de juego asi como en cada maquina
interconectada.
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4. Las mdquinas de azar podran interconectarse también con la
finalidad de otorgar premios adicionales que el jugador podra reci-
bir por el simple hecho de estar jugando en una de las mdquinas in-
terconectadas, independientemente de si obtiene alguna combina-
cién ganadora y de la apuesta realizada. En estos casos, el premio
podra ser en especie, teniendo el jugador la opcién de cambiarlo por
el dinero de curso legal previamente anunciado.

5. Larealizacion de estas interconexiones precisard previa ho-
mologacidn y autorizacién del érgano competente en materia de or-
denacion y gestion del juego. A tal fin, el solicitante especificard el
nimero de maquinas que se interconectaran, modelo, los estableci-
mientos donde se instalardn aquellas, en su caso, y el sistema técni-
co de interconexidn, asi como los tipos y la cuantia del premio maxi-
mo a obtener.

6. En el caso de emplearse un sistema de interconexién de ma-
quinas deberd reunir los mismos requisitos y caracteristicas técnicas
establecidos en el articulo 10.7. Las modificaciones de dicho sistema
asi como de las condiciones que determinaron la concesion de la
autorizacién del mismo se regirdn por lo dispuesto en los apartados 9
y 10 del articulo 10.

7. El plazo mdximo para dictar y notificar las correspondientes
resoluciones de homologacion y autorizacién serd de seis meses a
contar desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro de la
Consejeria competente en la materia. Transcurrido dicho plazo
mdximo sin que se hayan dictado y notificado las resoluciones ex-
presas que corresponda se entenderd estimada la solicitud por silen-
cio administrativo. Contra dicha resolucién podrd interponerse re-
curso de alzada.

Capitulo IV
Maquinas recreativas con premio en especie o de tipo D

Articulo 14
Maquinas recreativas con premio en especie o de tipo D.

1. Son méquinas recreativas con premio en especie o de tipo D
aquellas que ofrecen al usuario un tiempo de uso o de juego y, even-
tualmente, un premio en especie cuya consecucién dependera de su
destreza o habilidad.

2. Las mdquinas recreativas con premio en especie deberdn reunir
los requisitos siguientes:

a) El precio mdximo de la partida serd de 1 euro.

b) Tendran que disponer de un mecanismo de bloqueo que impi-
da la introduccién de dinero cuando no disponga de objetos
destinados a premios o de cambio suficiente para la devolu-
cién de las cantidades no destinadas al juego. Las cantidades
depositadas en exceso deberdn devolverse automdticamente.
En todo caso, se permitird la acumulacion de partidas de pre-
cio inferior al mdximo con el limite de este dltimo.

¢) Los premios se podrdn obtener directamente de la mdquina o
mediante el canje de los vales, fichas o elementos similares
que emita aquella con la valoracién correspondiente en pun-
tos. Consistirdn en objetos cuyo valor no podrd ser superior
a 10 veces el precio mdximo de la partida y resultardn identi-
ficables desde el exterior de la mdquina o serdn exhibidos en
un expositor, especificindose en este caso de forma clara y
visible su valor en puntos. Excepcionalmente, se podrdn au-
torizar premios de valor superior en la resolucién de homolo-
gacién del modelo correspondiente.

d) Loselementos constitutivos del sistema de extraccién de pre-
mios deberdn ser adecuados para la obtencién de los objetos,
debiendo incorporar dispositivos que impidan su manipula-
cién.

e) Eneltablero frontal de los aparatos constardn con claridad el
procedimiento de utilizacion de la mdquina, las reglas del
juego y la duracién de la partida, que en todo caso no serd in-
ferior a treinta segundos, asi como la indicacién del valor de
las monedas que acepten.

f) Las memorias electrénicas que determinen el funcionamien-
to de las mdquinas con premio en especie deberdn disponer
de medidas de seguridad que hagan imposible su alteracién o
manipulacién.

¢) Las mdquinas incorporardn una fuente de alimentacién de
energia auténoma que preserve los datos almacenados en el
contador, asi como en la memoria, en caso de desconexion o
interrupcion del fluido eléctrico, y que permita retomar el
programa en el mismo estado.

h) Las mdquinas no podran tener incorporado ningun tipo de
dispositivo sonoro que tenga como objetivo actuar de recla-
mo o atraer la atencion de los concurrentes mientras la ma-
quina no se encuentre en uso por un jugador, a excepcién de
las que se instalen en los salones de juego.

3. Enel frontal de las mdquinas deberd constar de forma visible
la indicacion del valor de los obJetos y de la prohibicién de utiliza-
cién a menores de dieciocho afios.

Capitulo V

Dispositivos incorporados a las maquinas
de los tipos B, Cy D

Articulo 15
Contadores y avisadores

1. Las méquinas de los tipos B y C deberdn incorporar contado-
res que cumplan los requisitos siguientes:

a) Deberan posibilitar su lectura independiente por la Adminis-
tracion mediante dispositivo de acceso exterior que permita
el recuento de las partidas jugadas y los premios otorgados.

b) Deberdn identificar la mdquina en que se encuentran instala-
dos mediante la indicacion serigrafiada, al menos, de los da-
tos referidos a los nimeros de modelo, serie y miquina.

c) Estardn seriados y protegidos contra toda manipulacién.

d) Deberdn permitir el mantenimiento de los datos almacenados
en la memoria, aun con la mdquina desconectada, e impedir
su uso en caso de averia o desconexién del contador.

e) Deberdn almacenar los datos correspondientes al nimero de
partidas realizadas y premios obtenidos, de forma permanen-
te y acumulada desde su primera instalacién. En el caso de las
mdquinas de tipo B.1 y B.2, los datos almacenados serdn los
correspondientes al nimero de partidas totales y por modali-
dades realizadas asi como de los premios obtenidos expresa-
dos en unidades equivalentes al precio de la partida simple,
permitiendo identificar claramente cada ciclo de partidas, su
fecha de finalizacién y el porcentaje de premios por cada uno
de los ciclos.

2. Las mdquinas recreativas con premio en especie o de tipo D
deberdn incorporar contadores, cerrados y protegidos contra toda
manipulacion, que posibiliten su lectura independiente por la Admi-
nistracién, que contengan los datos de identificacion del aparato
donde se encuentren instalados y que cuenten y acumulen el nime-
ro de utilizaciones y productos u objetos librados.

3. Los contadores incorporados a las maquinas de los tipos B, C
y D quedan sujetos al control metroldgico previsto en la normativa
vigente en la materia.

4. La instalacién de los contadores a que hace referencia el
apartado 1 no serd preceptiva para las mdquinas de los tipos B y C,
si el establecimiento de juego donde estén instaladas dispone de un
sistema informdtico central previamente homologado y conectado a
las mdquinas en el que queden registrados, al menos, los requisitos
a que se refiere dicho apartado.

5. Las mdquinas de tipo C tendran un mecanismo avisador lu-
minoso o acustico situado en la parte superior de las mismas que en-
trard en funcionamiento automdticamente cuando sean abiertas para
efectuar reparaciones momentaneas, para llenar los depdsitos o por
cualquier otra circunstancia.

Asimismo, dispondrdn de un mecanismo avisador luminoso o
acustico que permita al jugador llamar la atencién del personal al
servicio de la sala donde estén instaladas y de un indicador lumino-
so de que la moneda depositada ha sido aceptada.
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Articulo 16
Dispositivos de seguridad

1. Las mdquinas de los tipos B, C y D incorporaran los siguien-
tes dispositivos de seguridad:

a) Los que impidan el funcionamiento y uso de la mdquina o la
desconecten automdticamente cuando no funcionen correcta-
mente los contadores preceptivos o, en su caso, el sistema in-
formdtico que los sustituya.

b) Los que impidan la manipulacién de los contadores, preser-
ven los datos almacenados en el contador, asi como en la me-
moria en caso de desconexidn o interrupcién del fluido eléc-
trico e incidencias en el suministro y permitan, en su caso, el
reinicio de cualquier partida en el estado en que se encontra-
ba en el momento de la interrupcidn.

c¢) Los que impidan al usuario introducir monedas o billetes de
un valor superior al establecido para cada tipo de maquina o
los que, en su caso, devuelvan automdticamente el dinero de-
positado en exceso.

d) Los mecanismos protectores que garanticen la integridad de
la memoria de juego y eviten su manipulacién.

2. Las mdquinas de rodillo deberdn incorporar ademas:

a) Undispositivo que permita a la maquina completar el giro to-
tal de los rodillos y, en su caso, el ciclo del pago del premio
obtenido cuando retorne la energia a la maquina tras su inte-
rrupcion.

b) Un dispositivo que desconecte la mdquina automdticamente
si, por cualquier motivo, los rodillos no giran libremente.

¢) Un dispositivo que en forma aleatoria modifique las veloci-
dades de giro de, al menos, dos rodillos o tambores, y forzo-
samente del primero de ellos, para evitar repeticiones estadis-
ticas en las mdquinas de rodillos mecdnicos.

TITULO II

Homologacion de modelos de maquinas recreativas y de juego
e inscripcion registral

Capitulo |

Procedimiento de homologacién de modelos de maquinas
recreativas y de juego

Articulo 17
Homologacion de modelos de mdquinas recreativas y de juego

1. Lafabricacién, importacién, comercializacién, explotacién e
instalacion de las mdquinas recreativas y de juego reguladas en el
presente Reglamento en el territorio de la Comunidad de Madrid re-
querird la previa homologacién del correspondiente modelo y su
inscripcion en el Registro del Juego de la Comunidad de Madrid, a
excepcion de los modelos de las maquinas de tipo A.

2. No se podrdn homologar ni inscribir en el Registro del Juego
los modelos de maquinas recreativas y de juego cuya utilizacién im-
plique el uso de imdgenes, mensajes u objetos que puedan perjudi-
car la formacidn de la infancia y la juventud, que puedan vulnerar,
directa o indirectamente, la dignidad de la persona y los derechos y
libertades fundamentales, o que inciten a la violencia, al racismo o
a la xenofobia, a actividades delictivas o a cualquier forma de dis-
criminacién prohibida por la Constitucién y las leyes.

3. Las mdquinas recreativas y de juego deberdn estar fabricadas
e instaladas de forma que se garantice la integridad fisica de cual-
quier manipulador o usuario.

4. Las mdquinas recreativas y de juego deberdn incorporar el
marcado CE que declare su conformidad con la normativa vigente.

5. Serd también de aplicacién a las maquinas de tipo A lo esta-
blecido en los apartados 2, 3 y 4 anteriores.

6. La homologacién de los modelos de maquinas recreativas y
de juego y su inscripcién en el Registro del Juego de la Comunidad
de Madrid estard sometida al principio de reconocimiento mutuo
respecto de otras Administraciones competentes en la materia, siem-
pre que los requisitos y condiciones técnicas exigidos y el proce-
dimiento seguido sean andlogos a los establecidos en la Comunidad
de Madrid.

Articulo 18
Solicitud de homologacion

1. La solicitud de homologacién e inscripcién de los modelos
de mdquinas en el Registro del Juego deberd dirigirse por el fabri-
cante o importador al érgano competente en materia de ordenacion
y gestion del juego mediante escrito que retina los requisitos exigi-
dos en el articulo 70 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Ré-
gimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimien-
to Administrativo Comun.

2. La solicitud se podrd presentar, mediante el impreso norma-
lizado correspondiente que figura en los Anexos III y IV, en cual-
quier Registro de la Comunidad de Madrid, de la Administracién
General del Estado, de otras Comunidades Auténomas, de Ayunta-
mientos de la Comunidad de Madrid que hayan suscrito el corres-
pondiente convenio a tal efecto, en oficinas de Correos, en represen-
taciones diplomadticas u oficinas consulares de Espafia en el
extranjero, o en cualquier otro lugar previsto en el articulo 38.4 de
laLey 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Ad-
ministraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Co-
mun, acompafiada de la siguiente documentacion:

a) Una ficha por triplicado en la que figurardn:

1.° Tres fotografias nitidas y en color del exterior de la ma-
quina.
2.° Nombre comercial del modelo.

3. Nombre del fabricante o importador, niimero de inscrip-
cion en el Registro del Juego, datos del fabricante ex-
tranjero, en su caso, y nimero y fecha de la licencia de
importacidn, salvo para el supuesto de maquinas proce-
dentes de Estados miembros de la Unién Europea o del
Espacio Econémico Europeo, en el que serd suficiente
especificar un responsable de su comercializacién en
Espaiia.

4.° Dimensiones de la mdquina.

5.° Memoria descriptiva del juego o juegos con inclusién
del precio de utilizacién, en el caso de las maquinas de
tipo D, y de la forma de uso y juego o juegos, en las ma-
quinas de los tipos B y C.

b) Planos de la mdquina y de su sistema eléctrico, en ejemplar
duplicado, suscritos por técnico competente y visados por el
colegio profesional respectivo.

¢) Declaracion CE de conformidad, de acuerdo con la normati-
va vigente en la materia.

d) Certificado de cumplimiento del Reglamento Electrotécnico
para Baja Tension y sus instrucciones técnicas complementa-
rias, suscrito por técnico competente y visado por el colegio
profesional respectivo.

e) Declaracién responsable de que no se incurre en los supues-
tos contemplados en el articulo 6.3 de la Ley 6/2001, de 3 de
julio, del Juego en la Comunidad de Madrid, asi como en el
articulo 17.2 del presente Reglamento.

Articulo 19
Requisitos especiales de las solicitudes de homologacion

1. En los supuestos de homologacién de modelos de maquinas
de los tipos B y C, la memoria descriptiva a que hace referencia el
articulo anterior deberd contener los siguientes datos:

a) Preciode las partidas y de las apuestas que se puedan realizar.

b) Plan de ganancias, con indicacién de los diferentes premios
que pueda otorgar la mdquina, especificando el premio méxi-
mo por partida y, en su caso, los premios maximos especia-
les o “jackpots” que puedan otorgar.

c) Porcentaje de premios, especificando el ciclo o la serie esta-
distica que determina el célculo.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que permitan
aumentar o reducir el porcentaje de premios dentro del mini-
mo establecido, con indicacién de dicho porcentaje.

e) Otros mecanismos o dispositivos con los que cuente la ma-
quina.
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2. Paralahomologacion e inscripcion de los modelos de maqui-
nas de los tipos B y C, deberd adjuntarse a la solicitud:

a) Enresumen estadistico de una simulacion de la secuencia de
juego que incluird, al menos, dos ciclos, en el caso de las ma-
quinas de tipo B, o una muestra suficientemente significativa
de la serie estadistica, en las maquinas de tipo C.

b) Un ejemplar de la memoria en la que se almacene el juego.
¢) Una descripcidn del tipo de contadores que incorpore el mo-
delo, de acuerdo con lo que se dispone en el articulo 15.

d) Un informe sobre los ensayos previos realizados a los que
hace referencia el articulo siguiente.

3. Paralahomologacion e inscripcion de los modelos de maqui-
nas de tipo D, deberd adjuntarse a la solicitud:

a) Un ejemplar de la memoria de juego.

b) adescripcidn del tipo de contadores que incorpore el modelo,
de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 15.

¢) Un informe sobre los ensayos previos realizados a los que
hace referencia el articulo siguiente.

4. El 6rgano competente en materia de ordenacion y gestion del
juego podrd requerir al solicitante la entrega en depdsito de un pro-
totipo del modelo y garantizard su custodia y confidencialidad, as{
como la reserva sobre los datos contenidos en la documentacién pre-
sentada y sobre los objetos aportados.

Articulo 20
Ensayos previos

1. Todos los modelos de mdquinas recreativas y de juego de los
tipos B, C y D deberdn ser sometidos, con anterioridad a la solicitud
de su homologacion, a ensayo en un laboratorio autorizado por el 6r-
gano competente en materia de ordenacion y gestion del juego. Di-
cha entidad informar4 si el funcionamiento de la maquina, en espe-
cial el programa de juego y la distribucién de premios, en su caso,
se adecua a las especificaciones contenidas en la documentacién
presentada y a las prescripciones del presente Reglamento.

2. Se admitiran los ensayos previos realizados en otros Estados
miembros de la Unién Europea o del Espacio Econémico Europeo,
asi como los realizados por laboratorios reconocidos por otras Ad-
ministraciones Publicas espafiolas, siempre que los requisitos exigi-
dos para su habilitacién sean andlogos a los establecidos en la Co-
munidad de Madrid y que el protocolo de ensayos utilizado sea
también andlogo al utilizado en la Comunidad de Madrid y permita
comprobar el cumplimiento de los requisitos exigidos en el presen-
te Reglamento.

Articulo 21
Tramitacion de la solicitud de homologacion y resolucion.

1. Presentada la solicitud de homologacién, el 6rgano compe-
tente en materia de ordenacidn y gestion del juego comprobard el
cumplimiento de los requisitos y condiciones establecidos en el pre-
sente Reglamento. A tal efecto, podrd requerir del interesado la
aportacién de la informacién y documentacién adicionales que fue-
ran necesarias.

2. El 6rgano competente en materia de ordenacion y gestion del
juego resolverd sobre la solicitud de homologacidn, procediéndose,
en su caso, a la inscripcion del modelo en el Registro del Juego.

3. El plazo mdximo para dictar y notificar la resolucion serd de
seis meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud en el re-
gistro de la Consejeria competente en la materia. Transcurrido dicho
plazo méaximo sin que se haya dictado y notificado la resolucién ex-
presa se entenderd estimada la solicitud por silencio administrativo.
Contra dicha resolucién se podra interponer recurso de alzada.

Capitulo Il

Inscripcion de los modelos de las maquinas recreativas
y de juego en el Registro del Juego

Articulo 22
Inscripcién de los modelos en el Registro del Juego

1. La inscripcién de los modelos de maquinas recreativas y de
juego en el Registro del Juego se realizard de oficio asignando a
cada modelo el nimero que le corresponda. Se remitird al interesa-

do la ficha de inscripcidn, debidamente diligenciada, en la que cons-
tard dicho nimero.

2. No se inscribirdn modelos con denominacién idéntica a la de
otros ya inscritos previamente, salvo que se acredite por el solicitan-
te la inscripcién anterior del mismo en el organismo competente en
materia de patentes y marcas. En este caso, procederd la modifica-
cién de la primera denominacion inscrita.

3. Se podrd inscribir un modelo con la denominacién de otro
cuya inscripcién haya sido cancelada.

Articulo 23
Cesion de modelos

1. Sélo se podrd ceder la habilitacion registral para la fabrica-
cién o importacién y la comercializacién de un modelo homologa-
do e inscrito si el cedente y el cesionario se encuentran inscritos en
el Registro del Juego.

2. Dicha cesién se comunicard al drgano competente en materia
de ordenacidn y gestion del juego por el titular de la inscripcion del
modelo, con cardcter previo a su comercializacién, aportdndose la
documentacidn acreditativa correspondiente.

3. Laempresa cesionaria hard constar la cesion tanto en las mar-
cas de fabrica como en los certificados de fabricacién.

Articulo 24
Inscripcion y permisos de explotacion provisionales

1. Los fabricantes e importadores inscritos en el Registro del
Juego podran solicitar la inscripcién provisional de modelos de mé-
quinas recreativas y de juego, asi como los permisos de explotacion
provisionales correspondientes.

2. El modelo de maquina deberd reunir los requisitos técnicos
exigidos al tipo de mdquina de que se trate, no siendo necesario su
sometimiento al ensayo previo previsto en el articulo 20.

3. No se podra solicitar una inscripcién provisional de un nue-
vo modelo mientras se encuentre en vigor una inscripcion provisio-
nal anterior. Solo se podrd autorizar la inscripcién provisional de
tres modelos al afio.

4. La solicitud de inscripcién provisional se presentard en el
modelo normalizado que se acompafia como Anexo V, previo pago
de las correspondientes tasas fiscal sobre el juego y por servicios ad-
ministrativos, e ird acompaifiada de la documentacion a que se refie-
ren los articulos 18 y 19, con la excepcion del informe sobre ensa-
yos previos. Asimismo, se deberdn acompaifiar los siguientes
documentos:

a) Acuerdo suscrito por el fabricante o importador solicitante y
por una empresa operadora autorizada, con indicacién expre-
sa del nimero e identificacion de las mdquinas que se preten-
dan instalar asi como el nombre comercial y domicilio de los
establecimientos en que se ubicardn.

b) Declaracion responsable del fabricante o importador de que
el modelo de mdquina cumple los requisitos técnicos exigi-
dos reglamentariamente.

5. Lasolicitud de los permisos de explotacion provisional de las
madquinas recreativas y de juego se presentard junto con la de ins-
cripcidn provisional del modelo.

6. La explotacién provisional requerird la constitucién de las
fianzas correspondientes.

7. Comprobado el cumplimiento de los requisitos establecidos,
el 6rgano competente en materia de ordenacién y gestién del juego
acordard la inscripcion provisional del modelo en el Registro del
Juego y concederd los permisos de explotacion provisionales de las
madquinas correspondientes al modelo inscrito.

El plazo mdximo para dictar y notificar la resolucién serd de tres
meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud en el Regis-
tro de la Consejeria competente en la materia. Transcurrido dicho
plazo médximo sin que se haya dictado y notificado la resolucién ex-
presa se entenderd estimada la solicitud por silencio administrativo.
Contra dicha resolucidn se podrd interponer recurso de alzada.

8. Lavigencia de la inscripcién provisional de cada modelo serd
de tres meses. Transcurrido dicho plazo, se producird la caducidad
de la inscripcion provisional y de los permisos de explotacién pro-
visionales que se hubieran concedido al amparo de la misma, de-
biendo ser inmediatamente retiradas las mdquinas correspondientes,
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salvo que se hayan solicitado y obtenido la inscripcién definitiva del
modelo y las preceptivas autorizaciones de explotacion, previa rea-
lizacién del ensayo a que se refiere el articulo 20.

9. La inscripcién provisional podrd ser cancelada en los si-
guientes supuestos:

a) Cuando lo solicite el titular del modelo inscrito.

b) Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades o
inexactitudes esenciales en la solicitud de inscripcién o en la
documentacién aportada con la misma.

La cancelacién de la inscripcion provisional por los motivos cita-
dos en los supuestos anteriores producird los mismos efectos que en
el caso de su caducidad.

10. El permiso de explotacién provisional garantizard la corres-
pondencia de la mdquina con el modelo provisionalmente inscrito,
habilitando su explotacion comercial. Contendrd la identificacién de
la maquina, asi como de su titular y del local en que se instale, se-
gtin modelo normalizado que se acompaiia como Anexo VI, y se de-
berd exponer de forma visible en cada mdquina.

11.  El nimero de maquinas que podrd ser objeto de explotacion
provisional por cada modelo inscrito provisionalmente no excederd
de diez, siempre que no se supere el maximo establecido para cada
tipo de establecimiento.

12. Las mdquinas recreativas y de juego cuyo modelo haya sido
inscrito provisionalmente que cuenten con permiso de explotacion
provisional se explotardn e instalardn conforme a lo que se estable-
ce en los titulos IIT y I'V.

Articulo 25
Modificacion de modelos

1. Los fabricantes o importadores podran solicitar la modifica-
cién de aquellos modelos de mdquinas recreativas y de juego que
tengan inscritos en el Registro del Juego ante el 6rgano competente
en materia de ordenacién y gestién del juego.

2. Cuando la modificacién solicitada sea sustancial se requerird
la tramitacién de un nuevo procedimiento de homologacién.

3. Se considerard, en todo caso, modificacion sustancial de un
modelo la que comporte el cambio del precio de la partida, del plan
de ganancias, de la velocidad de juego, del porcentaje de premios,
asi como de cualquier otro elemento de la memoria de juego que
afecte al funcionamiento de la mdquina o al desarrollo del juego que
hubieran sido objeto de verificacion en el procedimiento de homo-
logacién del modelo.

4. Las modificaciones que se reputen como no sustanciales se
resolverdn especificando el alcance de la modificacién.

Articulo 26
Exhibicién de modelos no homologados

1. La exhibicién de modelos de mdquinas recreativas y de jue-
go no homologados se podra realizar con motivo de la celebracién
de ferias o exposiciones del sector del juego.

2. Las mdquinas cuyo modelo se exhiba en ningtin caso se ex-
plotardn comercialmente.

3. Laexhibicién de modelos de maquinas no homologados a la
fecha de su exposicién no generard derecho alguno para su ulterior
homologacién e inscripcion en el Registro General de Juego de la
Comunidad de Madrid.

4. Cuando se exhiban modelos de mdquinas que incumplan lo
establecido en el apartado 2 de este articulo y las limitaciones a que
se refieren los articulos 5.4 y 17.2, se requerird por el 6rgano com-
petente en materia de ordenacién y gestion del juego el cese inme-
diato de la exhibicién con la retirada de dichos modelos, sin perjui-
cio del ejercicio de la potestad sancionadora, en su caso.

Articulo 27
Cancelacioén de la inscripcion

1. Lainscripcién de un modelo de miquina recreativa y de jue-
go en el Registro podrd ser cancelada a solicitud de su titular. En este
caso, deberd acreditarse fehacientemente que no se encuentra en ex-
plotacién ninguna maquina del modelo correspondiente en el terri-
torio de la Comunidad de Madrid. Dicha cancelacién podrd instarse
también de oficio cuando concurra la citada circunstancia.

2. El 6rgano competente en materia de ordenacion y gestién del
juego cancelard, previa tramitacién del procedimiento correspon-
diente con audiencia del interesado, la inscripcién de un modelo
cuando se tenga conocimiento de falsedades, irregularidades o ine-
xactitudes esenciales en la solicitud de homologacién e inscripcion
o en la documentacidn que la acompaiiaba, asi como cuando se pro-
duzcan modificaciones del modelo no homologadas, sin perjuicio de
las responsabilidades a que hubiera lugar.

3. La cancelacién de la inscripcion de un modelo producird la
extincién de las autorizaciones de explotacién de las mdquinas co-
rrespondientes y la baja automdtica de éstas, obligando a su retirada
inmediata, asi como la prohibicién de la comercializacidn, instala-
cién y explotacién de mdquinas del modelo de que se trate.

TITULO III

Régimen de explotacion de las maquinas recreativas
y de juego

Capitulo |

Fabricacion, comercializacion, importacion y exportacion
de maquinas recreativas y de juego

Articulo 28
Fabricacion y comercializacion

1. La fabricacién y comercializacién o distribucién de méaqui-
nas recreativas y de juego y de sus componentes principales se regi-
rd por las disposiciones contenidas en este Reglamento y en las de-
mads normas generales vigentes.

2. Las empresas fabricantes y comercializadoras de maquinas
recreativas y de juego que actien en el dmbito territorial de la Co-
munidad de Madrid se deberdn inscribir, con cardcter previo al ini-
cio de su actividad, en el Registro del Juego.

Articulo 29
Importacion y exportacion

1. Las actividades de importacién y exportaciéon de maquinas
recreativas y de juego se sujetardn a lo establecido en la normativa
estatal vigente, sin perjuicio de la aplicacién de las disposiciones
contenidas en el presente Reglamento.

2. Las empresas importadoras o exportadoras de maquinas re-
creativas y de juego que actiien en el ambito territorial de la Comu-
nidad de Madrid se deberdn inscribir, con cardcter previo al inicio de
su actividad, en el Registro del Juego.

Capitulo Il

Identificacién y explotacién de las maquinas recreativas
y de juego

Articulo 30
Marcas de fdabrica

1. A los efectos de su identificacién y con cardcter previo a su
comercializacién, la empresa fabricante o importadora deberd gra-
bar en cada mdquina de forma indeleble, visible y abreviada una
marca que contenga los datos siguientes:

a) Numero que corresponda al fabricante o importador en el Re-
gistro del Juego.

b) Numero de inscripcién del modelo en dicho Registro, a ex-
cepcién de las maquinas de tipo A.

c) Serie y nimero de fabricacion de la mdquina, que deberd ser
correlativo y corresponder con los digitos del afio de fabrica-
cién de la méaquina.

2. La marca de fdbrica deberd ir grabada en los siguientes ele-
mentos:

a) En la placa de identidad que se debe fijar en el mueble o car-
casa que forma el cuerpo principal de la maquina.

b) En la tapa metdlica y en los vidrios o pldsticos serigrafiados
que forman el frontal de la madquina.

¢) Enla memoria que almacena el programa de juego de la ma-
quina.

d) En los contadores a que se refiere el articulo 15.
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3. Los circuitos integrados 0 memoria que almacenan el progra-
ma de juego deberdn estar cubiertos por un papel opaco a los rayos
ultravioletas, con la identificacion del fabricante y modelo al que co-
rresponda, que deberd destruirse si se intenta su manipulacion. Di-
cha memoria podrd contar con otros mecanismos protectores que
garanticen su identidad e integridad.

4. En las mdquinas importadas figurard, ademds, el nombre o
marca comercial del fabricante extranjero y pais de fabricacién de
aquéllas. Este tltimo requisito no serd exigible a las mdquinas pro-
cedentes de los Estados miembros de la Unién Europea o pertene-
cientes al Espacio Econémico Europeo, en cuyo caso bastard con la
indicacién de un responsable de la puesta en el mercado del pro-
ducto.

Articulo 31
Certificado de fabricacion

1. Elcertificado de fabricacién es el documento emitido por los
fabricantes e importadores debidamente inscritos en el Registro del
Juego que tiene por objeto acreditar la correspondencia de cada ma-
quina concreta con un modelo homologado y sirve para obtener la
correspondiente autorizacién de explotacion.

2. Elcertificado de fabricacion deberd recoger, al menos, los si-
guientes datos:

a) Nombre o razén social de la empresa fabricante o importado-
ra, nimero de identificacidn fiscal y nimero de inscripcién
en el Registro del Juego.

b) Tipo y nombre del modelo de mdquina, niimero de inscrip-
cion del modelo en el Registro del Juego, asi como tipo, se-
rie y nimero de la maquina.

¢) Caracteristicas técnicas de la mdquina, con descripcion del
juego y del plan de ganancias en las mdquinas de tipo B y C.

d) Modelo, serie y nimero de los contadores que se utilicen.

e) Fecha de fabricacién de la miquina.

3. El fabricante o importador responderd de la veracidad de los
datos contenidos en dicho certificado y de que la mdquina esté fabri-
cada conforme a lo exigido por la normativa aplicable en la Comu-
nidad de Madrid.

Capitulo I
Empresas operadoras

Articulo 32
Empresas operadoras de mdquinas recreativas y de juego

1. Son empresas operadoras de maquinas recreativas y de juego
las personas fisicas o juridicas inscritas como tales en el Registro del
Juego que desarrollen con cardcter empresarial la explotacion de
madquinas recreativas y de juego, en locales propios o ajenos.

2. Estainscripcion podrd ser cancelada, previa audiencia del in-
teresado, en el caso de que se perdiera alguno de los requisitos exi-
gidos para su otorgamiento y en los demds supuestos establecidos en
el Reglamento de Organizacién y Funcionamiento del Registro del
Juego y de Interdicciones de Acceso al Juego, aprobado por Decre-
to 24/1995, de 16 de marzo.

Articulo 33
Garantias

1. Las empresas operadoras de maquinas recreativas y de juego
estardn obligadas a constituir una garantia inicial a favor de la Ha-
cienda de la Comunidad de Madrid previamente a su inscripcién en
el Registro General del Juego de la Comunidad de Madrid por im-
porte de 6.000 euros.

2. Dichas empresas deberdn constituir ademds otra garantia con
cardcter previo al ejercicio efectivo de su actividad de explotacion
de mdquinas cuyo importe quedard reducido en la misma cuantia
que el importe de la garantia inicial prestada.

3. La cuantia de la garantia para el ejercicio efectivo de la acti-
vidad de explotacién de mdquinas de tipo B serd la que resulte de la
aplicacién de la escala siguiente:

— Hasta 50 mdquinas: 36.000 euros.
— Hasta 100 méquinas: 76.000 euros.

— A partir de 100 mdquinas la garantia se incrementard en
76.000 euros adicionales por cada 100 mdquinas o fraccion.

4. La cuantia de la garantia a que se refiere el apartado anterior
se duplicard para las empresas operadoras de maquinas de tipo C'y
se reducird al 20 por 100 para las empresas operadoras de maquinas
de los tipos A 'y D.

5. Alos efectos de la cuantia de las garantias, las mdquinas mul-
tipuesto se considerardn tantas como jugadores puedan usarlas si-
multineamente.

6. Las garantias podrdn prestarse en efectivo o en valores de
Deuda Publica, asi como mediante aval o contrato de seguro de cau-
cién y se depositardn en la Tesoreria de la Comunidad de Madrid, en
los términos que establezca en cada caso la normativa reguladora de
la constitucién de garantias.

7. Las garantias quedardn afectas al cumplimiento de las obli-
gaciones establecidas de conformidad con lo dispuesto en el articu-
lo 18 de la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la Comunidad de
Madrid. Si la fianza no fuera bastante para satisfacer las indicadas
responsabilidades, se hard efectiva la diferencia mediante la ejecu-
cién sobre el patrimonio de la empresa.

8. La cuantia de las garantias se mantendrd actualizada en todo
momento por el importe total fijado conforme a las reglas de este ar-
ticulo. Si se produjera la disminucién de la cuantia de la garantia, la
empresa titular deberd completar la misma en la cuantia obligatoria,
en el plazo mdximo de dos meses desde la notificacién del requeri-
miento correspondiente. En el caso de no producirse su reposicion
se producird la cancelacién inmediata de su inscripcion en el Regis-
tro del Juego de la Comunidad de Madrid.

9. Laobligacién de mantener actualizadas estas garantias se ex-
tinguird cuando desaparezcan las causas de su constitucién. En este
caso y siempre que no hubiera obligaciones o responsabilidades
pendientes, se procederd a su devolucion.

Articulo 34
Obligaciones de documentacion de la empresa operadora

La empresa operadora deberd tener en su domicilio en todo mo-
mento y exhibir, a peticién de los funcionarios que desempefien las
funciones inspectoras en materia de juego, la siguiente documenta-
cion:

a) Eltitulo acreditativo de su inscripcién en el Registro General

del Juego de la Comunidad de Madrid.

b) Las autorizaciones de explotacion vigentes.

¢) Larelacién de los locales donde estén ubicadas y en explota-

cién las mdquinas, asi como la autorizacién a que se refiere el
articulo 46 y las comunicaciones de emplazamiento.

Capitulo IV
Explotacion de las maquinas recreativas y de juego
Articulo 35

Autorizacion de explotacion

1. Laexplotacién de una maquina recreativa y de juego por una
empresa operadora, a excepcion de la de las mdquinas de tipo A, re-
querird la previa obtencién de autorizacion.

2. La autorizacién de explotacion es el documento administra-
tivo que habilita a una empresa operadora para explotar una maqui-
na recreativa y de juego de su titularidad, que quedara legalizada in-
dividualmente a los efectos de su correspondencia con el modelo
homologado e inscrito.

Articulo 36
Solicitud de la autorizacion de explotacion y resolucion

1. La solicitud de autorizacién de explotacion se presentard en
el modelo normalizado que figura como Anexo VII e ird acompafia-
da del certificado de fabricacion de la mdquina, de una certificacién
expedida por la empresa comercializadora de la mdquina, en su
caso, que contenga sus datos identificativos, y del justificante de
pago de la tasa por servicios administrativos.

2. La solicitud se podra presentar en cualquier Registro de la
Comunidad de Madrid, de la Administracion General del Estado, de
otras Comunidades Auténomas, de Ayuntamientos de la Comuni-
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dad de Madrid que hayan suscrito el correspondiente convenio a tal
efecto, en Oficinas de Correos, en representaciones diplomadticas u
oficinas consulares de Espaiia en el extranjero, o en cualquier otro
lugar previsto en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de no-
viembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comtin.

3. Tramitado el procedimiento correspondiente por el érgano
competente en materia de ordenacién y gestién del juego, la autori-
zacion de explotacion serd concedida por dicho érgano y expedida
en el documento normalizado que se acompafia como Anexo VIII,
conteniendo, al menos, los siguientes datos:

a) Titular de la autorizacion con indicacion de su nimero o c6-
digo de identificacién fiscal y nimero de inscripcion en el
Registro del Juego.

b) Nombre y nimero de inscripcién en el Registro del modelo
de mdquina y tipo, serie, nimero y fecha de fabricacién de la
misma.

¢) Modelo, serie y nimero del contador.

d) Nombre y nimero o cédigo de identificacidn fiscal del fabri-
cante o importador.

e) Numero de autorizacion.

f) Fecha de expedicién y vigencia.

4. FEl plazo maximo para dictar y notificar la resolucién serd de
tres meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud en el re-
gistro de la Consejeria competente en la materia. Transcurrido dicho
plazo médximo sin que se haya dictado y notificado la resolucién ex-
presa se entenderd estimada la solicitud por silencio administrativo.
Contra dicha resolucién podrd interponerse recurso de alzada.

5. El traslado de una mdquina recreativa y de juego desde otra
Comunidad Auténoma para su explotacién en el dmbito territorial
de la Comunidad de Madrid requerird la solicitud de la correspon-
diente autorizacidén de explotacién. No se podrd conceder ésta mien-
tras no haya quedado extinguida la habilitacién de la mdquina co-
rrespondiente en la Comunidad Auténoma de procedencia.

Articulo 37
Vigencia de la autorizacion de explotacion

1. La autorizacién de explotacion tendrd una vigencia de seis
afios contados a partir del 31 de diciembre del afio de su expedicién.

2. Dicha autorizacién se podra renovar por periodos sucesivos
de dos afios siempre que la maquina y el modelo correspondiente
cumplan los requisitos establecidos por la normativa vigente en el
momento de la renovacion. A estos efectos, con una antelacion de
tres meses a su caducidad, la empresa titular de la autorizacién de-
berd solicitar dicha renovacién al 6rgano competente en materia de
ordenacidn y gestion del juego, quien realizard una inspeccion téc-
nica de la mdquina, a fin de verificar que funciona de conformidad
con los citados requisitos.

Articulo 38
Extincion de la autorizacion de explotacion

1. La autorizacion de explotacidn se extinguird en los siguien-
tes casos:

a) Por la expiraciéon de su periodo de vigencia.

b) Porlarenuncia expresa del interesado manifestada por escrito.

¢) Porla cancelacion o caducidad de la inscripcidn de la empre-
sa operadora en el Registro del Juego.

d) Por la cancelacién de la inscripcion del modelo correspon-
diente en el Registro del Juego.

e) Por el transcurso de seis meses desde el fallecimiento de la
persona fisica constituida como empresa operadora, en caso
de transmisiones mortis causa, sin que el heredero o herede-
ros se hubieran constituido en empresa operadora o hubieran
transmitido las mdquinas a otra empresa operadora.

f) Por la sustitucién de una maquina por otra a efectos fiscales,
de conformidad con lo dispuesto en el articulo 39.

g) Por traslado de la mdquina fuera de la Comunidad de Madrid.

h) Por revocacién en los supuestos siguientes:
1.° Cuando concurran las circunstancias a que se refiere el

articulo 4.4 de la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en
la Comunidad de Madrid.

2.° Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades
o inexactitudes esenciales en algunos de los datos con-
tenidos en la solicitud de autorizacién de explotacién o
en los documentos aportados con la misma o con moti-
vo de la transmisién de las mdquinas u otra incidencia
que las afecte.

3. Cuando se imponga como sancién conforme a lo esta-
blecido en la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la
Comunidad de Madrid.

4.° Cuando no se reponga la garantia a que se refiere el ar-
ticulo 33 en el plazo mdximo de dos meses desde la no-
tificacién del requerimiento.

5.° Cuando se produzca el cese de la explotacion de la ma-
quina durante un periodo ininterrumpido superior a seis
meses inmediatamente anterior al conocimiento de di-
cha circunstancia por la Administracion.

2. Extinguida la autorizacién de explotacidn, su titular cesard
inmediatamente en la explotacion de la maquina, quedando sin efec-
to la correspondiente comunicacién de emplazamiento.

3. Asimismo, en el plazo mdximo de un mes desde la extincién
de la autorizacién de explotacion, se deberd acreditar la inutiliza-
cidn, desguace o destruccion de la médquina, o bien su depdsito con
estos ultimos fines, mediante certificado del fabricante, importador,
comercializador o distribuidor, segin corresponda, o, en su caso,
acta notarial u otro documento vélido en derecho. También podrd
ser la mdquina objeto de traslado o de exportacion, en su caso, de-
biendo acreditarse igualmente tal extremo.

Articulo 39
Canje de mdquinas

1. Se podra realizar el canje a efectos fiscales de una maquina
objeto de autorizacién de explotacion por otra de las mismas carac-
teristicas que no cuente con dicha autorizacién, pero cuyo modelo se
encuentre previamente homologado e inscrito.

2. La sustitucién de las mdquinas implicard la baja de la maqui-
na sustituida y requerird la autorizacién de explotacioén de la nueva
madquina, que se concederd una vez comprobado el pago de la co-
rrespondiente tasa fiscal de la mdquina sustituida.

3. Lasolicitud de autorizacién de explotacion derivada del can-
je de mdquinas se presentard acompafiada de los siguientes docu-
mentos:

a) Certificado de fabricacion de la nueva mdquina.
b) Factura de adquisicion o cualquier otro documento admitido
en derecho que acredite la transmision de la miquina.

4. Una vez producida la sustitucién de las maquinas, la empre-
sa operadora deberd presentar ante el érgano competente en materia
de ordenacion y gestién del juego, en el plazo de un mes desde la
misma, certificado del fabricante, importador, comercializador o
distribuidor, o, en su caso, acta notarial u otro documento vélido en
derecho que acredite la inutilizacién, desguace o destruccién de la
madquina sustituida, o bien su depdsito con estos tltimos fines.

Articulo 40
Traslado de mdquinas

1. La empresa operadora que pretenda trasladar una maquina
recreativa y de juego para su instalacion fuera de la Comunidad de
Madrid deberd comunicarlo previamente al édrgano competente en
materia de ordenacidn y gestion del juego.

2. El traslado extinguird la autorizacion de explotacién corres-
pondiente.

Articulo 41
Transmision de las mdquinas

1. Latransmision de la titularidad de las maquinas recreativas y
de juego sélo se podra efectuar entre empresas operadoras inscritas
en el Registro del Juego que tengan debidamente constituidas las ga-
rantias correspondientes.

2. No obstante lo dispuesto en el apartado anterior, las empre-
sas operadoras o comercializadoras que causen baja en el Registro
del Juego podrdn transmitir las maquinas de su titularidad a otras
operadoras inscritas en dicho Registro, asi como trasladarlas o ex-
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portarlas con sujecién a la normativa correspondiente, siempre que
no conste la existencia de deudas en periodo ejecutivo de pago con
la Comunidad de Madrid.

3. Para la transmision de las mdquinas adquiridas “mortis cau-
sa” no serd necesario que el heredero tengan la condicién de empre-
sa operadora siempre que se realice por éste a favor de una empresa
operadora inscrita en el Registro del Juego que tenga debidamente
constituidas las garantias correspondientes. Dicha transmision habrd
de efectuarse en el plazo de seis meses a contar desde la fecha del
fallecimiento.

4. Laempresa operadora adquirente de la maquina deberd soli-
citar la modificacién de los datos necesarios en la autorizacién de
explotacién en el plazo mdximo de un mes, a contar desde la fecha
en que se produjere la transmisién. A la solicitud se deberd acompa-
flar cualquier documento admitido en derecho que acredite la trans-
misién de la maquina. Una vez comprobados los extremos relativos
a la transmisién, se expedird nuevo documento de autorizacion de
explotacion haciendo constar los datos del actual titular, sin que ello
afecte al periodo de vigencia de la autorizacion.

TITULO IV
Régimen de instalacion de las maquinas recreativas y de juego

Capitulo |
Instalacion en establecimientos

SECCION PRIMERA
Establecimientos autorizados para la instalacion de maquinas

Articulo 42
Instalacion de mdquinas de los tipos Ay D

1. Las mdquinas de tipo A se podran instalar para su explota-
cién comercial en:

a) Salones recreativos.

b) Salones de juego.

c) Establecimientos clasificados como de hosteleria y restaura-
cién asi como bares especiales por el Catdlogo de Especticu-
los Publicos, Actividades Recreativas, Establecimientos, Lo-
cales e Instalaciones de la Comunidad de Madrid, exceptuando
las terrazas.

d) Boleras.

e) Salones de billar.

f) Discotecas y salas de baile.

g) Salas de juventud.

h) Salones de recreo y diversion.

i) Locales habilitados al efecto en centros hoteleros, campings
y recintos feriales.

j)  Parques de atracciones.

k) Parques acudticos.

2. Las mdquinas recreativas con premio en especie o de tipo D
se podran instalar en los locales, establecimientos o instalaciones a
que se refieren los pdrrafos b), ¢), d), 1), j) y k) del apartado anterior.

Articulo 43
Instalacion de mdquinas de tipo B

1. Solo se podrd autorizar la instalacién de maquinas de tipo B.1 en:

a) Bares, cafeterias y café-bares.

b) Cafés-espectdculo.

c¢) Salas de fiesta.

d) Restaurantes-espectdculo.

e) Discotecas y salas de baile.

f) Bares de copas con y sin actuaciones musicales en directo.

g) Bodegas y tabernas.

h) Bares-restaurante.

i) Bares y restaurantes de hoteles.

j) Establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar.

k) Salones de juego.

1) Casinos de juego.

m) Locales especificos de apuestas.

2. La instalacién de maqumas de los tipos B.2 y B.3 se podrd
autorizar en los salones de juego, en los establecimientos de juegos

colectivos de dinero y azar y en los casinos de juego. Cuando se
compartan en el mismo establecimiento otras actividades de juego y
apuestas no se deberdn producir interferencias entre unos y otros
juegos.

3. A las zonas donde se instalen mdquinas del tipo B.3 no po-
drdn acceder las personas inscritas en el Registro de Interdicciones
de Acceso al Juego.

4. No se podrd instalar mdquinas de tipo B en:

a) Bares o cafeterias de estaciones de ferrocarril y transportes
publicos, aeropuertos, centros comerciales o similares, cuan-
do el local propiamente dedicado a bar o cafeteria no se en-
cuentre cerrado y aislado del publico de paso.

b) Bares y cafeterias que sean dependencias complementarias
de otros locales, establecimientos o recintos destinados a es-
pecticulos publicos u otras actividades recreativas o deporti-
vas, cuando no se hallen en espacios cerrados y separados de
estos dltimos.

c) Bares o cafeterfas de centros docentes de cualquier nivel o
etapa educativa.

d) Establecimientos temporales de hosteleria que se sitiien en
vias publicas o zonas de recreo.

e) Terrazas y zonas que sean de ocupacién de vias publicas.

5. Sien la licencia municipal o solicitud de licencia que acom-
pafie a la peticién de autorizacién de instalacién de mdquinas no
consta expresamente la clasificacién del establecimiento o local
conforme a la establecida en la normativa en materia de especticu-
los ptblicos y actividades recreativas de la Comunidad de Madrid,
aquella deberd acreditarse mediante certificado expedido por el
Ayuntamiento en el que conste el epigrafe concreto donde se inclu-
ya la actividad para la que se concede o se solicita la citada licencia.

Articulo 44
Instalacion de mdquinas de tipo C

Las méquinas de tipo C tinicamente podrédn ser instaladas en las
zonas especialmente destinadas a este fin en los casinos de juego.

Articulo 45
Niimero de mdquinas a instalar

1. El nimero de mdquinas de tipo A que se podrdn instalar en
los establecimientos que a continuacién se relacionan serd el si-
guiente:

a) En los establecimientos clasificados como de hosteleria y
restauracion asi como bares especiales por el Catdlogo de Es-
pectidculos Publicos, Actividades Recreativas, Estableci-
mientos, Locales e Instalaciones de la Comunidad de Madrid,
exceptuando las terrazas, en los salones de billar, en las dis-
cotecas y salas de baile y en las salas de juventud, hasta dos
mdquinas.

b) En las boleras, en los salones de recreo y diversion, en los lo-
cales habilitados al efecto en centros hoteleros, “campings”y
recintos feriales, en los parques de atracciones y en los par-
ques acudticos, hasta diez mdquinas.

2. En los bares, cafeterfas y café-bares, en los cafés-especticu-
lo, en las salas de fiesta, en los restaurantes-espectaculo, en las dis-
cotecas y salas de baile, en los bares de copas, en las bodegas y ta-
bernas, en los bares-restaurante y en los bares y restaurantes de
hoteles se podran instalar hasta dos maquinas del tipo B.1 o una ma-
quina B.1 multipuesto cuando disponga tinicamente de dos puestos
de jugador.

3. El nimero de mdquinas de tipo D que se podran instalar en
los establecimientos que a continuacién se relacionan serd el si-
guiente:

a) En los establecimientos clasificados como de hosteleria y
restauracion, asi como bares especiales por el Catdlogo de
Espectaculos Publicos, Actividades Recreativas, Estableci-
mientos, Locales e Instalaciones de la Comunidad de Madrid,
exceptuando las terrazas, y en las boleras, hasta dos md-
quinas.

b) En los locales habilitados al efecto en centros hoteleros,
“campings” y recintos feriales, en los parques de atracciones
y en los parques acudticos, hasta diez mdquinas.
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4. En los establecimientos referidos en los apartados 1.a), 2
y 3.a) donde se puedan instalar mdquinas de los tipos A, B.1 o D no
se podrd superar el nimero maximo de dos mdquinas por estable-
cimiento. No obstante, se podrdn instalar hasta tres maquinas siem-
pre que no se supere el nimero de dos del mismo tipo.

5. Enlos locales especificos de apuestas se podran instalar has-
ta cuatro mdquinas de tipo B.1 o mdquinas B.1 multipuesto que en
conjunto no dispongan de mds de cuatro puestos de jugador.

6. En los establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar
se podran instalar hasta 20 mdquinas de los tipos B.1 y B.2 o, alter-
nativamente, a eleccion de su titular, una por cada veinte personas
de aforo permitido en las salas de juego.

En dichos establecimientos se podrdn instalar, asimismo, hasta
treinta mdquinas de tipo B.3 o, alternativamente, a eleccion de su ti-
tular, una por cada diez personas de aforo permitido en las salas de
juego.

La instalacion de mdquinas del tipo B.3 se podrd realizar en las
propias salas de juego siempre que no se produzcan interferencias
con el juego colectivo de dinero y azar que en ellas se desarrolle.

En todo caso se destinard una superficie ttil minima de 3 metros
cuadrados para cada maquina instalada. Cuando se trate de maqui-
nas multipuesto la superficie minima serd de 2 metros cuadrados por
puesto.

La explotacién de las mdquinas se realizard a través de una em-
presa operadora.

7. En los salones recreativos y de juego el niimero maximo de
madquinas de los tipos A, B o D que se podrd instalar, segin corres-
ponda, serd de una por cada 3 metros cuadrados de la superficie til
de la sala de juego, a excepcion de las mdquinas multipuesto. Para
la instalacion de maquinas multipuesto se tendrd en cuenta la pro-
porcién de un puesto por cada 2 metros cuadrados.

En todo caso, el nimero mdximo de mdquinas B.3 que se podrd
instalar serd de cinco.

8. En los casinos de juego el nimero mdximo de maquinas que
se podran instalar se fijard en la autorizacién correspondiente.

9. Lainstalacién de médquinas se autorizard por el 6rgano com-
petente en materia de ordenacion y gestion del juego sin perjuicio de
su sujecion a la normativa vigente en materia de seguridad y protec-
cion de incendios y a la demds que sea de aplicacion.

SECCION SEGUNDA

Instalacién de mdquinas en bares, cafeterias
y otros establecimientos

Articulo 46
Autorizacion de instalacion

La autorizacién de instalacion es el documento administrativo
que habilita a una empresa operadora para instalar maquinas recrea-
tivas y de juego de los tipos B.1 o D en un establecimiento concre-
to de los contemplados en los articulos 42 y 43.1, segtin correspon-
da, a excepcién de los salones recreativos y de juego, los
establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar, los casinos y
los locales especificos de apuestas.

Articulo 47
Solicitud de autorizacion de instalacion y resolucion

1. La solicitud de autorizacién de instalacion se suscribird con-
juntamente por la empresa operadora y el titular del establecimiento
en el modelo normalizado que se acompafia como Anexo IX, cuyas
firmas deberdn estar reconocidas o adveradas por entidad bancaria o
legitimadas por fedatario publico.

2. La solicitud se podrd presentar en cualquier Registro de la
Comunidad de Madrid, de la Administracion General del Estado, de
otras Comunidades Auténomas, de Ayuntamientos de la Comuni-
dad de Madrid que hayan suscrito el correspondiente convenio a tal
efecto, en oficinas de Correos, en representaciones diplomaticas u
oficinas consulares de Espafia en el extranjero, o en cualquier otro
lugar previsto en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de no-
viembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y

del Procedimiento Administrativo Comun, acompafiada de la si-
guiente documentacion:

a) Fotocopia del documento nacional de identidad o del pasa-
porte del titular del establecimiento, si es persona fisica, o del
codigo de identificacidn fiscal, asi como copia de la escritu-
ra de constitucion, o de las modificaciones habidas, debida-
mente inscrita en el Registro Mercantil y de los poderes otor-
gados por la empresa para contraer obligaciones en su
nombre, si se trata de persona juridica.

b) Documento acreditativo de la obtencion de licencia munici-
pal de apertura y funcionamiento del establecimiento donde
se vayan a instalar las mdquinas a nombre del solicitante titu-
lar del mismo o, en su caso, de la solicitud de dicha licencia
o del cambio de titularidad de la misma, sin perjuicio de la
admisién de cualquier documento o certificado del Ayun-
tamiento correspondiente sobre la situacion administrativa
del expediente municipal en el momento de la solicitud de la
autorizacion de instalacién en el que, ademds, debera constar
la actividad y la ubicacién del establecimiento.

¢) Documento o titulo admitido en derecho que acredite feha-
cientemente la disponibilidad del local por el titular del esta-
blecimiento o, en su defecto, declaracién responsable del
mismo sobre dicha disponibilidad, cuya firma deberd estar
reconocida o adverada por entidad bancaria o legitimada por
fedatario publico.

d) Declaracién responsable de que el local no se encuentra en
ninguno de los supuestos previstos en el articulo 43.4.

e) Plano de situacién del local, a escala no superior a 1:100.

3. Tramitado el procedimiento correspondiente por el érgano
competente en materia de ordenacién y gestioén del juego, se conce-
derd, en su caso, la autorizacién de instalacion, que serd expedida
conforme al modelo normalizado que se acompaiia como Anexo X
y que contendrd los siguientes extremos:

a) Nombre comercial y domicilio del establecimiento.

b) Nombre o razén social, niimero de identificacién fiscal y nd-
mero de inscripcion de la empresa operadora en el Registro
del Juego.

¢) Nombre o razén social y nimero de identificacién fiscal del
titular de la explotacion del establecimiento.

d) Fecha de expedicién y vigencia.

4. El plazo mdximo para dictar y notificar la resolucién por el
drgano competente en materia de ordenacién y gestion del juego
serd de tres meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud
en el Registro de la Consejeria competente en la materia. Transcu-
rrido dicho plazo médximo sin que se haya dictado y notificado la re-
solucién expresa se entenderd desestimada la solicitud por silencio
administrativo. Contra dicha resolucién podrd interponerse recurso
de alzada.

Articulo 48
Vigencia y régimen de la autorizacién de instalacion

1. La autorizacién de instalacién se concederd por un periodo
de cinco afios improrrogable.

2. Durante la vigencia de una autorizacién que ampare la insta-
lacién de mdquinas de tipo B.1 no se podrd conceder otra nueva para
instalar mdquinas de la misma tipologia.

3. El cambio de titularidad del establecimiento producido du-
rante la vigencia de una autorizacién de instalacion no serd causa de
extincién de ésta, salvo lo dispuesto en el articulo 49.1.e), quedan-
do el nuevo titular subrogado en los derechos y obligaciones del an-
terior titular derivados de la autorizacién en vigor.

Dicho cambio se deberd comunicar por el nuevo titular y la em-
presa operadora conjuntamente en el modelo normalizado que figu-
ra como Anexo XI, en el plazo de dos meses desde que tenga lugar,
acompaiiando los siguientes documentos:

a) Fotocopia del documento nacional de identidad o del pasa-
porte del titular del establecimiento, si es persona fisica, o del
cddigo de identificacion fiscal, asi como copia de la escritu-
ra de constitucion, o de las modificaciones habidas, debida-
mente inscrita en el Registro Mercantil y de los poderes otor-
gados por la empresa para contraer obligaciones en su
nombre, si se trata de persona juridica.
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b) Documento acreditativo de la obtencion de licencia munici-
pal de apertura y funcionamiento del establecimiento a nom-
bre del nuevo titular del mismo o, en su caso, de la solicitud
de dicha licencia o del cambio de titularidad de la misma, sin
perjuicio de la admisién de cualquier documento o certifica-
do del Ayuntamiento correspondiente sobre la situacion ad-
ministrativa del expediente municipal en el momento de la
comunicacién del cambio de titular del establecimiento, en el
que, ademds, deberad constar la actividad y la ubicacién del
establecimiento.

¢) Documento o titulo admitido en derecho que acredite feha-
cientemente la disponibilidad del local por el nuevo titular
del establecimiento o, en su defecto, declaracién responsable
del mismo sobre dicha disponibilidad, cuya firma debera es-
tar reconocida o adverada por entidad bancaria o legitimada
por fedatario publico.

El cambio de titularidad del establecimiento se hard constar me-
diante una diligencia extendida en la propia autorizacién de instala-
cion.

4. Siel nuevo titular no accede a continuar con la instalacion de
mdquinas impidiendo su explotacién, no se podrd conceder una nue-
va autorizacidn de instalacién en tanto no caduque la autorizacién en
vigor.

Tampoco se podrd conceder nueva autorizacién de instalacién
cuando se produzca la interrupcién de la explotacion de las mdqui-
nas instaladas en un establecimiento por la decision unilateral del ti-
tular de este dltimo, mientras se mantenga la vigencia de la autori-
zacién anterior.

5. Si durante la vigencia de una autorizacioén de instalacién se
produce el fallecimiento de la persona fisica titular de la empresa
operadora, el causahabiente podrd subrogarse, en un plazo no supe-
rior a seis meses, en los derechos y obligaciones de la autorizacién
en vigor en el momento que acredite tal condicién y obtenga la ins-
cripcién como empresa operadora en el Registro del Juego.

6. Si una sociedad mercantil estd participada en mas del 50
por 100 de su capital social por una persona fisica inscrita como em-
presa operadora y titular de autorizaciones de instalacioén en vigor,
podrd subrogarse en los derechos y obligaciones de las autoriza-
ciones correspondientes, si asi lo solicitan ambas conjuntamente. E1
cambio en la titularidad de las autorizaciones se deberd hacer cons-
tar expresamente en la misma.

Articulo 49

Extincion de la autorizacion de instalacion

1. La autorizacion de instalacion se extinguird en los siguientes
casos:

a) Por la expiracién de su periodo de vigencia.

b) Por la renuncia de los interesados manifestada por escrito.

¢) Por cancelacién o caducidad de la inscripcion de la empresa
operadora en el Registro del Juego.

d) Por extincién de la empresa operadora, salvo lo dispuesto en
el articulo 48.5.

e) Por fallecimiento o jubilacién del titular del establecimiento
donde la mdquina estuviera instalada, asi como por la trans-
misién onerosa de la propiedad del establecimiento, cuando
en este ultimo caso el transmitente sea ademads titular de la
autorizacion de instalacion.

f) Por revocacién en los supuestos siguientes:

1.° Cuando concurran las circunstancias a que se refiere el
articulo 4.4 de la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en
la Comunidad de Madrid.

2.° Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades
o inexactitudes esenciales en algunos de los datos con-
tenidos en la solicitud de autorizacién de instalacién o
en los documentos aportados con ella.

3.° Cuando se imponga como sancién conforme a lo esta-
blecido en la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la
Comunidad de Madrid.

4.° Cuando se acuerde el cierre definitivo del estable-
cimiento por el érgano competente.

5.° Cuando permanezca cerrado el establecimiento durante
un periodo ininterrumpido superior a seis meses inme-

diatamente anterior al conocimiento de dicha circuns-
tancia por el érgano competente en materia de ordena-
cioén y gestion del juego.

6.° Cuando cese la explotacién de la maquina como conse-
cuencia de que mediante sentencia firme se haya resuel-
to la relacién juridica mantenida entre los titulares de la
autorizacion de instalacion.

2. La extincion de la autorizacion de instalacién conllevara la
retirada inmediata de las mdquinas del establecimiento.

SECCION TERCERA

Comunicacion de la instalacion

Articulo 50

Comunicacion de la instalacion, cambios de ubicacion y traslados
de las mdquinas

Las empresas operadoras deberdn comunicar al érgano compe-
tente en materia de ordenacion y gestion del juego la instalacion de
las mdquinas debidamente autorizadas asi como todos los cambios
de ubicacion, incluidos los traslados. Dicha comunicacion se debe-
rd efectuar con cardcter previo a la instalacion o traslado de la ma-
quina.

Articulo 51
Comunicaciones de emplazamiento

1. La comunicacién de emplazamiento es el documento por el
que se pone en conocimiento de la Administracién, en modelo nor-
malizado, la instalacién de una maquina recreativa y de juego con-
creta en un establecimiento especificamente autorizado o su trasla-
do al almacén o a un establecimiento de reparacion autorizado.

2. La comunicacion de emplazamiento deberd estar diligencia-
da por el érgano competente en materia de ordenacion y gestion del
juego para que produzca los efectos previstos.

3. La instalacién de mdquinas en los salones recreativos y de
juego, establecimientos de juegos colectivos de dinero y azar, casi-
nos de juego y locales especificos de apuestas se efectuard median-
te comunicacién de emplazamiento conjunta de la empresa operado-
ra y del titular del establecimiento donde se vaya a instalar la
mdquina, cumplimentando para ello el modelo normalizado que se
acompafia como Anexo XII.

4. La comunicacién de emplazamiento de la instalacién de ma-
quinas en los establecimientos a que se refiere la Seccion 2. anterior
o de su traslado al almacén o a un establecimiento de reparacién auto-
rizado se realizard por la empresa operadora mediante la cumplimen-
tacién del modelo normalizado que se acompafia como Anexo XIII.

Capitulo Il
Documentacion
Articulo 52
Documentacion incorporada a la mdquina

1. Todas las mdquinas recreativas y de juego que se encuentren
instaladas y en explotacién deberdn llevar necesariamente incorpo-
radas y de forma visible en su totalidad y legible desde el exterior:

a) La placa de identidad.

b) La autorizacién de explotacion, debidamente protegida.

¢) Lacomunicacién de emplazamiento correspondiente.

2. La documentacién a que se refiere el apartado anterior se
exhibird en la parte frontal o lateral de la maquina. En este tltimo
caso, la separacion entre dicho lateral y cualquier otro obsticulo,
permanente u ocasional, no podrd ser inferior a 0,50 metros.

Articulo 53
Documentacion a conservar en el establecimiento

1. Enlos salones recreativos y de juego, en los establecimientos
de juegos colectivos de dinero y azar, en los casinos y en los locales
especificos de apuestas se deberd hallar la autorizacién de funciona-
miento del establecimiento.
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2. En los establecimientos a que se refiere la seccion segunda
del capitulo I del presente titulo se deberd hallar la autorizacién de
instalacion correspondiente.

3. No obstante lo establecido en el articulo 52.1, la autorizacion
de explotacion y la comunicacién de emplazamiento de las maqui-
nas instaladas en los establecimientos a que se refiere el apartado 1
podrén ser conservadas en las dependencias del establecimiento sin
necesidad de su incorporacién a las maquinas correspondientes.

4. Ladocumentacion que se debe conservar en el local estard en
todo momento en el mismo y a disposicién de los funcionarios que
desempeiien las funciones inspectoras en materia de ordenacion y
gestion del juego, con independencia de la presencia del titular de la
explotacion del establecimiento en él.

Capitulo Il
Normas complementarias de funcionamiento
Articulo 54
Prohibiciones

1. Las empresas operadoras de las maquinas recreativas y de
juego, el titular del establecimiento donde se hallen instaladas y el
personal a su servicio tienen prohibido realizar, directa o indirecta-
mente a través de terceras personas, las siguientes actuaciones:

a) Usar las mdquinas de los tipos B, C, y D en calidad de juga-
dores.

b) Conceder créditos o dinero a cuenta a los jugadores.
¢) Conceder bonificaciones o jugadas gratuitas al jugador.

2. Lostitulares o responsables de los establecimientos donde se
hallen instaladas las mdquinas impediran el uso de las de tipo B, C
y D alos menores de edad.

Articulo 55

Horario

El horario de funcionamiento de las maquinas serd el autorizado
para los establecimientos en que se encuentren instaladas, de confor-
midad con la normativa vigente sobre espectdaculos publicos y acti-
vidades recreativas de la Comunidad de Madrid.

Articulo 56
Condiciones de seguridad

Las empresas operadoras y los titulares de la explotacion de los
establecimientos de juego donde estén instaladas estdn obligados a
mantener las mdquinas en todo momento en perfectas condiciones
de seguridad y funcionamiento, siendo responsables administrativa-
mente de su mal servicio, salvo prueba de que se trate de defectos de
fabricacién o de que exista culpa o negligencia del propio usuario.

Articulo 57
Actuacion en caso de averia

1. Si se produjese en la mdquina una averia que no pudiese ser
subsanada en el acto y que impida su correcto funcionamiento, el en-
cargado del local procederd a su desconexion inmediata y a la colo-
cacion de un cartel en la misma donde se indique claramente esta
circunstancia. Efectuado lo anterior, no existird obligacion de devol-
ver al jugador el importe que hubiera podido introducir posterior-
mente.

2. No se podrd reanudar el funcionamiento de la mdquina en
tanto no se haya procedido a reparar la averia.

3. Cuando la averia o la deficiencia en el funcionamiento afec-
te a un sistema de interconexién de mdquinas se adoptardn las me-
didas recogidas en los dos apartados anteriores.

4. Si por fallo mecdnico la mdquina no abonase el premio obte-
nido, el titular del establecimiento estard obligado a abonarlo en me-
télico en su totalidad o por la diferencia que falte para completarlo.

Articulo 58
Informacion sobre la actividad

Todas las empresas operadoras vendran obligadas a comunicar al
dérgano competente en materia de ordenacién y gestion de juego los
datos relacionados con su actividad que les sean requeridos.

TITULO V
Salones recreativos y de juego

Articulo 59
Empresarios de salones

1. Son empresarios titulares de salones recreativos y de juego
las personas fisicas o juridicas que se dedican a la explotacion de di-
chos establecimientos.

2. Elejercicio de la actividad de explotacién de salones de jue-
go requerird la previa inscripcién de la empresa explotadora en el
Registro del Juego y la autorizaciéon administrativa previa de cada
salén. En el caso de la explotacidn de salones recreativos serd sufi-
ciente la comunicacién del ejercicio de la actividad en los términos
que recoge el articulo 63, sin perjuicio de la obtencién de los permi-
sos y licencias exigibles por la demds normativa de aplicacién.

Articulo 60
Régimen juridico de los salones

1. Se entiende por salén, a los efectos de este Reglamento, el
establecimiento destinado a la explotaciéon de mdquinas de los ti-
pos A, B yD.

2. A efectos de su régimen juridico, los salones se clasificaran
en recreativos y de juego, en los términos siguientes:

a) Salones recreativos son aquellos de mero entretenimiento o
recreo que se dedican a la explotacién de maquinas de tipo A.
En estos salones se podran instalar las mdquinas contempla-
das en el articulo 3.

b) Salones de juego son los habilitados para explotar maquinas
de los tipos B y D, sin perjuicio de que puedan tener también
en explotacién méaquinas de tipo A.

3. La superficie minima serd de 50 metros cuadrados construi-
dos en los salones recreativos y de 150 en los salones de juego.

4. En los salones recreativos y de juego se podrd instalar orde-
nadores que permitan, a cambio de un precio, la practica de determi-
nados juegos de naturaleza recreativa idénticos o andlogos a los pro-
pios de las mdquinas de tipo A, ya sea a través de una red, del disco
duro del ordenador o de sus elementos periféricos.

5. Enlos salones de juego se podra instalar un servicio de bar o
cafeteria, en los términos previstos en el articulo 64.4.

6. La superficie destinada a la instalacion de mdquinas en los
salones de juego serd superior a la suma de las demds superficies de-
dicadas a la explotacién de otros juegos autorizados y al servicio de
bar o cafeteria que se pudiera instalar. En todo caso, se deberd cum-
plir la normativa en materia de seguridad y proteccién de incendios
y la demds que sea de aplicacion.

7. Los salones recreativos y de juego deberdn situar en su facha-
da exterior anuncios o carteles con la expresion “salén recreativo” y
“salén de juegos”, respectivamente, que den cuenta de su denomi-
nacién y actividad.

Articulo 61
Garantias

1. Las empresas dedicadas a la explotacion de salones vendran
obligadas a constituir a favor de la Hacienda de la Comunidad de
Madrid una garantia por importe de 6.000 euros por cada salén re-
creativo y de 36.000 euros por cada salén de juego.

2. La garantia se deberd mantener actualizada por la cuantia
madxima de su importe durante todo el tiempo de vigencia de la auto-
rizacién de funcionamiento. La empresa obligada a su constitucién
deberd reponer las cantidades de las que se haya dispuesto median-
te los oportunos procedimientos de ejecucion, en su caso, en el pla-
zo de dos meses desde la notificacion del requerimiento correspon-
diente. La no reposicién de la garantia dard lugar a la revocacién de
la autorizacién de funcionamiento.
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3. Las garantias podrdn prestarse en efectivo o en valores de
deuda piiblica, asi como mediante aval o contrato de seguro de cau-
cién y se depositardn en la Tesoreria de la Comunidad de Madrid, en
los términos que establece en cada caso la normativa reguladora de
la constitucién de garantias.

4. Las garantfas quedardn afectas al cumplimiento de las obli-
gaciones establecidas de conformidad con lo dispuesto en el articu-
lo 18 de la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la Comunidad de
Madrid. Si la garantia no fuera bastante para satisfacer las indicadas
responsabilidades, se hard efectiva la diferencia mediante la ejecu-
cién sobre el patrimonio de la empresa.

5. Laobligacién de mantener estas garantias se extinguird cuan-
do desaparezcan las causas de su constitucion. En este caso y siem-
pre que no hubiera responsabilidades pendientes, se procederd a su
devolucién.

Articulo 62
Autorizacion de funcionamiento de los salones de juego

1. La autorizacion para el funcionamiento de un salén de juego
se solicitard al 6rgano competente en materia de ordenacién y ges-
tién del juego por una empresa inscrita en el Registro del Juego en
el modelo normalizado que figura como Anexo XIV, siendo dicho
6rgano el encargado de su tramitacion.

2. La solicitud se podréd presentar en cualquier Registro de la
Comunidad de Madrid, de la Administracion General del Estado, de
otras Comunidades Auténomas, de Ayuntamientos de la Comuni-
dad de Madrid que hayan suscrito el correspondiente convenio a tal
efecto, en oficinas de Correos, en representaciones diplomaticas u
oficinas consulares de Espafia en el extranjero, o en cualquier otro
lugar previsto en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de no-
viembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun, acompafada de la si-
guiente documentacion:

a) Documento que acredite la disponibilidad del local.

b) Copia compulsada de la licencia municipal de apertura y fun-
cionamiento a nombre de la empresa solicitante.

c) Plano del local a escala no superior a 1:100, visado por el
colegio profesional correspondiente, con indicacion expresa
de la superficie destinada a juego y plano de situacién del
mismo.

3. Laacreditacion de la constitucion de la garantia se solicitard
de oficio por el érgano competente en materia de ordenacion y ges-
tién del juego.

4. FEl plazo mdximo para dictar y notificar la resolucién por el
organo competente en materia de ordenacion y gestion del juego
serd de tres meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud
en el Registro de la Consejeria competente en la materia. Transcu-
rrido dicho plazo médximo sin que se haya dictado y notificado la re-
solucidén expresa, se entenderd desestimada la solicitud por silencio
administrativo. Contra dicha resolucién podrd interponerse recurso
de alzada.

5. En la resolucién que conceda la autorizacién de funciona-
miento se hard constar el nimero de maquinas que se puede instalar.

6. La autorizacién de funcionamiento se podran conceder por
un periodo de diez afios y serd renovable por periodos sucesivos de
igual duracion, siempre que se cumplan los requisitos exigidos por
la normativa vigente en el momento de la renovacion, previa presen-
tacion de la correspondiente solicitud por su titular con una antela-
cién minima de tres meses a la fecha de finalizacién de la vigencia
de la autorizacion.

Articulo 63
Comunicacion de la actividad de los salones recreativos

1. Elejercicio de la actividad de explotacién de un salén recrea-
tivo se comunicara al érgano competente en materia de ordenacion
y gestion del juego en el plazo maximo de un mes desde la fecha de
inicio de dicha actividad.

2. La comunicacién se presentard en el modelo normalizado
que se acompafla como Anexo XV.

3. La acreditacion de la constitucion de la garantia se solicitard
de oficio por el 6rgano competente en materia de ordenacién y ges-
tién del juego.

4. Los cambios en la titularidad de la explotacion del saldn re-
creativo deberdn ser igualmente comunicados al érgano competen-
te en materia de ordenacién y gestion del juego en el plazo de un mes
desde que se produzcan, acompaiiando el documento acreditativo de
la disponibilidad del local.

Articulo 64
Funcionamiento de los salones recreativos y de juego

1. Los salones de juego deberdn tener un servicio de recepcién
0 admision que impida la entrada a los menores de edad y pueda exi-
gir a estos efectos la identificacién de cuantos usuarios acudan al
establecimiento. Asimismo, deberan exhibir en la entrada del esta-
blecimiento un cartel conteniendo la prohibicion de acceso a los me-
nores de edad.

2. Los titulares de los salones de juego deberdn denegar el acce-
so a las zonas donde se instalen maquinas del tipo B.3 a las perso-
nas inscritas en el Registro de Interdicciones de Acceso al Juego. A
tal efecto, se establecera una conexion con el sistema informatico
del 6rgano competente en materia de ordenacion y gestion del jue-
go encargado de dicho registro.

3. Queda prohibido el despacho y consumo de cualquier tipo de
bebidas alcohdlicas en el interior de los salones recreativos.

4. El servicio de bar o cafeteria que se podrd instalar en los sa-
lones de juego estard destinado a los usuarios y separado del espa-
cio habilitado para los juegos, previa obtencion de los permisos y li-
cencias que sean exigibles, pudiendo servirse bebidas alcohélicas.
El horario de funcionamiento de este servicio coincidird con el de
apertura y cierre de los salones de juego establecido por la normati-
va en materia de espectdculos puiblicos y actividades recreativas.

5. Los titulares de los salones recreativos y de juego podrdn
ejercer el derecho de admisién del publico en la forma prevista en la
normativa sobre espectdculos publicos y actividades recreativas.

6. Los salones recreativos y de juego deberdn disponer de hojas
de reclamaciones segin el modelo reglamentariamente aprobado y
en cantidad suficiente para atender las reclamaciones de los usua-
rios.

Articulo 65

Transmision de la autorizacion de funcionamiento de salones
de juego.

1. La autorizacién para el funcionamiento de un salén de juego
Unicamente se podrd transmitir entre empresas inscritas en el Regis-
tro del Juego como empresas dedicadas a la explotacién de dichos
salones, previa autorizacion del 6rgano competente en materia de
ordenacidn y gestidn del juego.

2. Lasolicitud de la autorizacién para dicha transmision se pre-
sentard en el plazo de un mes desde la adquisicién por el solicitante
de la disponibilidad del establecimiento, aportando, junto con la so-
licitud, la documentacidn acreditativa de la constitucion y vigencia
de las garantias establecidas en el articulo 61. La empresa transmi-
tente no podrd estar incursa en ninguna de las causas de revocacién
a que se refiere el articulo siguiente ni la adquirente en las circuns-
tancias recogidas en el articulo 19.2 de la Ley 6/2001, de 3 de julio,
del Juego en la Comunidad de Madrid.

3. El plazo médximo para dictar y notificar la resolucién por el
drgano competente en materia de ordenacién y gestiéon del juego
serd de tres meses a contar desde la fecha de entrada de la solicitud
en el Registro de la Consejeria competente en la materia. Transcu-
rrido dicho plazo médximo sin que se haya dictado y notificado la re-
solucién expresa se entenderd desestimada la solicitud por silencio
administrativo. Contra dicha resolucién podrd interponerse recurso
de alzada.

Articulo 66
Extincion de la autorizacion de funcionamiento

La autorizacién para el funcionamiento de los salones se extingui-
rd en los siguientes casos:
a) Por la expiracién de su periodo de vigencia.

b) Por la renuncia expresa del interesado manifestada por es-
crito.
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¢) Por cancelacion de la inscripcion de la empresa titular del sa-
16n en el Registro General del Juego de la Comunidad de Ma-
drid.

d) Por revocacién en los supuestos siguientes:

1.° Cuando concurran las circunstancias a que se refiere el
articulo 4.4 de la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en
la Comunidad de Madrid.

2.° Cuando se haya incurrido en falsedades, irregularidades
o inexactitudes esenciales en algunos de los datos con-
tenidos en las solicitudes de autorizacién de funciona-
miento o en los documentos aportados con las mismas.

3. Cuando se imponga como sancién conforme a lo esta-
blecido en la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la
Comunidad de Madrid.

4.° Cuando no se repongan las garantias a que se refiere el
articulo 61 en el plazo midximo de dos meses desde la
notificacion del requerimiento.

5. Cuando se acuerde el cierre definitivo del estable-
cimiento por el érgano competente.

6.° Cuando el establecimiento permanezca cerrado por un
periodo ininterrumpido superior a seis meses inmediata-
mente anteriores al conocimiento por el érgano compe-
tente en materia de ordenacion y gestion del juego de di-
cho cierre.

Articulo 67
Consulta previa de viabilidad

1. Cualquier persona fisica o juridica interesada en la explota-
cién de un salén de juego podrd formular consulta sobre la posibili-
dad de obtener autorizacién para su funcionamiento al érgano com-
petente en materia de ordenacidén y gestion del juego.

2. Para obtener dicha informacion se deberd acompaiiar con el
escrito de consulta la siguiente documentacion:

a) Fotocopia compulsada del documento nacional de identidad
o pasaporte del solicitante, si es persona fisica, o fotocopia
compulsada de la escritura de constitucién de la sociedad vy,
en su caso, documento acreditativo de la representacion legal,
si es persona juridica.

b) Plano del local y de situacién del mismo.

¢) Memoria descriptiva del local, suscrita por técnico compe-
tente, sobre el cumplimiento de los requisitos exigidos en el
presente Reglamento o acerca de la posibilidad de que el lo-
cal los cumpla una vez realizadas las oportunas obras de
adaptacion. En este tltimo caso, los efectos del informe favo-
rable a que se refiere el apartado 4 estardn condicionados a la
realizacién y comprobacion de las mencionadas obras.

3. El érgano competente en materia de ordenacion y gestion del
juego, a la vista de la documentacién presentada y de los informes
que considere necesarios, emitird informe sobre la posibilidad de
autorizacion del salén, formulando los reparos que, en su caso, fue-
ran procedentes.

4. En ningun caso la informacién emitida implicard la autoriza-
cién administrativa para el funcionamiento del salén objeto de con-
sulta, si bien la emisién de un informe favorable presupondra el
otorgamiento de la autorizacién siempre que el proyecto definitivo
de salén presentado sea idéntico al informado favorablemente. No
obstante lo anterior, los efectos del informe favorable respecto del
procedimiento de autorizacion del salén caducardn a los doce meses
desde la fecha de su emision, si en el precitado plazo no se ha obte-
nido la autorizacién de funcionamiento del salén.

TITULO VI
Inspeccion y régimen sancionador

Articulo 68
Inspeccion y control

1. La inspeccidn, vigilancia y control de lo regulado en el pre-
sente Reglamento corresponde al 6rgano competente en materia de
ordenacidn y gestion del juego, quien desarrollard dichas funciones
en los términos establecidos en la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Jue-
go en la Comunidad de Madrid, y su normativa de desarrollo.

2. Las empresas titulares de las autorizaciones establecidas en
el presente Reglamento y el personal a su servicio estdn obligados a
facilitar a los funcionarios que desempeiien las funciones inspecto-
ras en materia de juego el acceso a los locales y a sus diversas de-
pendencias asi como la informacién y la documentacién que requie-
ran para llevar a cabo la inspeccién y control de las actividades.

3. Cuando las mdquinas recreativas y de juego sean objeto de
actuaciones inspectoras y de control que resulten de conformidad
con la normativa en materia de juego, se colocard una identificacién
en tal sentido en la maquina, en lugar visible, por el funcionario co-
rrespondiente.

Articulo 69
Infracciones y sanciones

Los incumplimientos de las prescripciones contenidas en el pre-
sente Reglamento dardn lugar a las responsabilidades administrati-
vas correspondientes y a la aplicacién del régimen sancionador con-
tenido en la Ley 6/2001, de 3 de julio, del Juego en la Comunidad
de Madrid.

Articulo 70
Sujetos responsables

Seran responsables de las infracciones cometidas las empresas ti-
tulares de las mdquinas recreativas y de juego, sin perjuicio de la
responsabilidad del titular del establecimiento donde se instalen, fa-
bricante, distribuidor o reparador.

DISPOSICION TRANSITORIA PRIMERA

Régimen de las mdquinas de los tipos B 'y C en explotacion

Las mdquinas recreativas con premio programado o de tipo B y
las mdquinas de azar o de tipo C que se encuentren en explotacién
en el momento de entrada en vigor del Decreto que aprueba el pre-
sente Reglamento se podran regir por la normativa anterior, en lo re-
ferente a requisitos y condiciones técnicas, en tanto esté vigente la
habilitacion administrativa que permita dicha explotacion.

DISPOSICION TRANSITORIA SEGUNDA

Reconocimiento de las homologaciones de modelos realizadas
por otras Administraciones

La homologacién de los modelos de maquinas recreativas y de
juego realizada por otras Administraciones con anterioridad a la en-
trada en vigor del Decreto que aprueba el presente Reglamento serd
objeto de reconocimiento por el érgano competente en materia de
ordenacidn y gestién del juego, de conformidad con lo establecido
en el articulo 17.5 de dicho Reglamento.

DISPOSICION TRANSITORIA TERCERA
Modificacion de modelos de mdquinas de los tipos By C

La modificacién de los modelos de maquinas de los tipos B y C
homologados e inscritos en el Registro del Juego en el momento de
entrada en vigor del Decreto que aprueba el presente Reglamento se
ajustard a las disposiciones sobre requisitos técnicos y dispositivos
contenidas en este dltimo y se regird por lo dispuesto en el articu-
lo 25.

DISPOSICION TRANSITORIA CUARTA

Incorporacion de contadores

Para la incorporacién de los contadores con las funcionalidades
previstas en el articulo 15.1.e) del presente Reglamento a las maqui-
nas de los tipos B.1 y B.2 se dispondra del plazo de un afio desde la
entrada en vigor del Decreto que aprueba el presente Reglamento.
Transcurrido dicho plazo sin haber incorporado dichos contadores y
obtenido la homologacién correspondiente, se cancelard de oficio la
inscripcién del modelo en el Registro del Juego con los demads efec-
tos previstos en el articulo 27.3 del Reglamento.
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DISPOSICION TRANSITORIA QUINTA
Vigencia de las guias de circulacion

Las guias de circulacion de las mdquinas recreativas y de juego
actualmente en explotacion se regirdn por lo dispuesto en la norma-
tiva anterior, manteniendo su vigencia hasta el plazo mdximo de va-
lidez de cada una de ellas. Una vez finalizado el mismo, la continui-
dad en la explotacién de dichas mdquinas requerird la obtencién de
la correspondiente autorizacion de explotacion por la empresa ope-
radora en los términos establecidos en el presente Reglamento.

DISPOSICION TRANSITORIA SEXTA

Constitucion y actualizacion de garantias por las empresas
inscritas en el Registro del Juego de la Comunidad de Madrid

1. Las empresas operadoras de mdquinas recreativas y de juego
que actualmente estén inscritas en el Registro del Juego de la Comu-
nidad de Madrid sin haber constituido garantia alguna al no desem-
peiiar su actividad de manera efectiva deberdn constituir la garantia
inicial a que se refiere el articulo 33 del presente Reglamento dentro
del plazo de tres meses desde su entrada en vigor, en el caso de que
continden sin desempefiar tal actividad.

2. Las empresas operadoras inscritas deberdn actualizar la
cuantia de las garantias constituidas para el ejercicio efectivo de la
explotacién de mdquinas en el plazo de tres meses desde la entrada
en vigor del Decreto que aprueba el presente Reglamento, en los tér-
minos contenidos en el articulo 33 de este dltimo.

3. Lano constitucién o actualizacion de las garantias a que se re-
fieren los apartados 1y 2 en los plazos establecidos determinara la can-
celacion inmediata de la inscripcion de dichas empresas operadoras.

DISPOSICION TRANSITORIA SEPTIMA

Solicitudes en tramite

Las solicitudes de homologaciéon de modelos y de inscripcion
provisional de los mismos, asi como los permisos y autorizaciones
para la explotacion e instalacién de mdquinas recreativas y de juego
que se encuentren en tramite en el momento de entrada en vigor del
Decreto que aprueba el presente Reglamento, se deberdn ajustar a lo
dispuesto en este ultimo y cumplir sus requisitos y condiciones.

DISPOSICION TRANSITORIA OCTAVA

Mantenimiento del régimen juridico de los salones
de juego autorizados

Los salones de juego autorizados en el momento de entrada en vi-
gor del Decreto que aprueba el presente Reglamento quedan excep-
tuados del cumplimiento del requisito de superficie minima a que se
refiere el articulo 60.3 del presente Reglamento.

DISPOSICION TRANSITORIA NOVENA

Adecuacion de las garantias constituidas por las empresas
explotadoras de salones de juego

1. Las empresas autorizadas para la explotacién de salones de
juego deberdn adecuar la cuantia de la garantia constituida al respec-
to a las previsiones contenidas en el presente Reglamento en el pla-
7o maximo de tres meses desde su entrada en vigor.

2. Transcurrido dicho plazo sin adecuar la cuantia de la garan-
tia, procederd la revocacion de la autorizacion de funcionamiento
del salén correspondiente.

DISPOSICION TRANSITORIA DECIMA

Duracion de las autorizaciones de salones de juego en vigor

El plazo de vigencia de diez afios de las autorizaciones para el
funcionamiento de los salones de juego a que se refiere el articu-
lo 62.6 del Reglamento se aplicard a las autorizaciones actualmente
en vigor, contados a partir de la fecha de la autorizacién correspon-
diente o de su renovacién.

DISPOSICION FINAL PRIMERA

Fijacion y actualizacion de precios e importe de premios
y garantias

1. Se autoriza al titular de la Consejeria competente en materia
de juego para la fijacion y actualizacion del precio maximo de la par-
tida de las mdquinas recreativas y de juego, del porcentaje de premios
y del importe de los mismos, asi como la modificacion de las condi-
ciones y especificaciones de los demds requisitos relacionados con
dichos precios y premios a que se refiere el presente Reglamento.

2. Se autoriza asimismo al 6rgano citado en el apartado anterior
para la actualizacién del importe de las garantias correspondientes.

DISPOSICION FINAL SEGUNDA

Modelos normalizados de documentos

Se autoriza al titular de la Consejeria competente en materia de
juego a modificar los modelos normalizados de documentos conte-
nidos en los Anexos del presente Reglamento.

DISPOSICION FINAL TERCERA

Habilitacion normativa

Se autoriza al titular de la Consejeria competente en materia de
juego a dictar cuantas disposiciones sean necesarias para el desarro-
1o del presente Reglamento.
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Comunidad de Madrid

ANEXO 1

SOLICITUD DE HOMQLOGAC!()N DE SISTEMA TECNICO DE
INTERCONEXION DE MAQUINAS DETIPOB Y C.

Empresa fabricante / importadora

ETIQUETA DE REGISTRO

Apellidos y nombre/Razén social

N.LF./C.ILF N. ° Inscripcién en Registro del Juego
C/P2-Avda Nombre de la via publica Nam. Esc/Portal Piso Pta.
Municipio Cadigo postal

Nombre y apellidos del representante o persona autorizada

N. 1.

F.

Domicilio a efectos de notificacion

Nombre fabricante extranjero

N. ° licencia importacion

Fecha licencia

Nombre de fabricante UE o EEE

Responsable de comercializaciéon en Espafia

Nombre y Apellidos

Domicilio

Documentacion que se aporta, en los términos del articulo 10 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto...)

O Informe sobre el ensayo del sistema realizado por laboratorio autorizado.
O Ejemplar de la memoria del programa de interconexion.

O Certificado de cumplimiento del Reglamento Electronico para baja tensién y sus instrucciones técnicas complementarias suscrito por técnico
competente y visado por el Colegio profesional respectivo.

O Planos, esquemas y descripcion general del

profesional respectivo, por duplicado.

sistema eléctrico y electrénico suscritos por técnico competente y visado por el Colegio

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo

establecido en la legislacién vigente,

FIRMA

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO?”, cuya finalidad es la gestién y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los érganos judiciales contencioso-administrativos,
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego,
situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de

Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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ANEXO II

SOLICITUD DE AUTORIZACION DE INTERCONEXION DE MAQUINAS DE TIPOB Y C

Comunidad de Madrid

ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa operadora
Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF Num. de inscripcion en Registro de
Juego
C/P3-Avda Nombre de la via publica Nam. Esc/Portal Piso Pta.

Provincia Codigo postal

Municipio

Datos sistema de interconexion
Nombre del sistema

NUum. de Registro

Nombre del fabricante Num. fabricante

Datos de las maquinas a interconexionar
N° de maquinas a interconectar

Tipo

Datos de los premios

Tipo de premio Importe maximo del premio

Documentacion que se aporta, en los términos del articulo 10 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto..
O.Relacién de maquinas con indicacion del tipo, modelo, serie y nimero de autorizacion de explotacion.
O Relacién de establecimientos donde se instalaran las maquinas interconectadas

Firma empresa operadora Firma del titular del establecimiento Firma del titular del establecimiento

D/D 2. s
NIF L .
En representacion de la mercantil

CIF

Firma del titular del establecimiento

D/D.2 i

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGOQ”, cuya finalidad es la gestion y el control de profesionales
inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los 6rganos judiciales contencioso-administrativos, ademas de otras
cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego, situada en la Plaza
de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion, todo lo cual se
informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Protecciéon de Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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ok ok ANEXO III

SOLICITUD DE HOMOLOGACIQN DE MODELOS DE MAQUINAS DE TIPO D
cOmunidad de Madrid Y DE SU INSCRIPCION EN EL REGISTRO DEL JUEGO.

ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa fabricante / importadora
Apellidos y nombre/Razon social

N.LF./C.ILF N. ° Inscripcién en Registro del Juego

C/P2-Avda Nombre de la via publica Num. Esc/Portal Piso Pta.
Municipio Cadigo postal

Nombre y apellidos del representante o persona autorizada N. . F.

Domicilio a efectos de notificacion

Nombre fabricante extranjero N. ° licencia importacion Fecha licencia

Nombre de fabricante UE o EEE Responsable de comercializacién en Espaiia
Nombre y Apellidos Domicilio

Documentacion que se aporta, en los términos de los articulos 18 y 19 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto...)

OFicha por triplicado en la que han de figurar:
- Tres fotografias del exterior de la maquina, nitidas y en color.
- Nombre comercial del modelo.
- Nombre del fabricante o importador, n® de inscripciéon en el Registro del Juego, datos del fabricante extranjero, en su caso, y n° y fecha de la
licencia de importacion.
- Dimensiones de la maquina.
- Memoria descriptiva del juego.
OPlanos de la maquina y de su sistema electrénico suscritos por técnico competente y visado por el Colegio profesional respectivo, por duplicado.
ODeclaracion CE de conformidad.
OCertificado de cumplimiento del Reglamento Electrénico para baja tension y sus instrucciones técnicas complementarias suscrito por técnico
competente y visado por el Colegio profesional respectivo.
ODeclaracion responsable de no incurrir en los supuestos del art. 6.3 de la Ley 6/2001, de 3 de julio de Juego de la Comunidad de Madrid, y del
art. 17.2 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego.
O Descripcion del tipo de contadores.
OEjemplar de la memoria de juego.
OInforme sobre el ensayo realizado en laboratorio autorizado de adecuacion de la maquina a los requisitos establecidos en el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Juego.

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo
establecido en la legislacion vigente,

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO”, cuya finalidad es la gestiéon y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los 6rganos judiciales contencioso-administrativos,
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego,
situada en la Plaza de Chamberi, 8, 4% planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelaciéon y
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de
Datos de Caracter Personal

DESTINATARIO
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e ANEXO IV

* %k k
SOLICITUD DE HOMOLOGACION DE MODELOS DE MAQUINAS DE

comunidad de Madrid TIPOB Y C Y DE SU INSCRIPCION EN EL REGISTRO DEL JUEGO.

ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa fabricante / importadora

Apellidos y nombre/Razén social

N.LF./C.ILF N. ° Inscripcién en Registro del Juego
C/P?2-Avda Nombre | Num. Esc/Portal Piso Pta.
dela
via
publica
Municipio Cadigo postal
Nombre y apellidos del representante o persona autorizada N.I.LF.

Domicilio a efectos de notificacion

Nombre fabricante extranjero N. ° licencia importacion Fecha licencia

Nombre de fabricante UE o EEE Responsable de comercializacion en Espafia

Nombre y Apellidos Domicilio

Documentacién que se aporta, en los términos de los articulos 18 y 19 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado
por Decreto...)

o Ficha por triplicado en la que han de figurar:

- Tres fotografias del exterior de la maquina, nitidas y en color.

- Nombre comercial del modelo.

- Nombre del fabricante o importador, n° de inscripciéon en el Registro del Juego, datos del fabricante extranjero, en su caso, y n° y fecha de la
licencia de importacion.

- Dimensiones de la maquina.

- Memoria descriptiva de juegos que incluya la forma de uso y de juego y los datos exigidos en el art. 19 del Reglamento de Maquinas
Recreativas y de Juego
o Planos de la maquina y de su sistema electrénico suscritos por técnico competente y visado por el Colegio profesional respectivo, por duplicado.
o Declaracion CE de conformidad.
o Certificado de cumplimiento del Reglamento Electronico para baja tension y sus instrucciones técnicas complementarias suscrito por técnico
competente y visado por el Colegio profesional respectivo.
o Declaracion responsable de no incurrir en los supuestos del art. 6.3 de la Ley 6/2001, de 3 de julio de Juego de la Comunidad de Madrid, y del
art. 17.2 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego.
o Resumen estadistico de una simulacion de secuencia de juego incluyendo, al menos, dos ciclos (maquinas tipo B) o una muestra
suficientemente significativa de la serie estadistica (maquinas tipo C).
o Ejemplar de la memoria de juego.
o Descripcion del tipo de contador.
o Informe sobre el ensayo realizado en laboratorio autorizado de adecuacion de la maquina a los requisitos establecidos en el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Juego.

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad
con lo establecido en la legislacion vigente,

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO”, cuya finalidad es la gestion y el control
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los érganos judiciales contencioso-administrativ
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion

Juego, situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacio
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion
Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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. ANEXO V

* Kk Kk
SOLICITUD DE INSCRIPCION PROVISIONAL DE MODELO Y PERMISO

comunidad de Madrid PROVISIONAL DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE JUEGO

ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa fabricante/ importadora

Apellidos y nombre/Razén social

N.LF./C.ILF N. © Inscripcion en Registro del Juego

C/-P3-Avda Nombre de la via publica NUm. Esc/Portal ‘ Piso ‘ Pta
Municipio Codigo postal
Nombre y apellidos del representante o persona autorizada N. I F.

Domicilio a efectos de notificacion

Nombre fabricante extranjero N. ° licencia importaciéon Fecha licencia
Nombre de fabricante UE o Responsable de comercializacion en Espafa
EEE Nombre y Apellidos Domicilio

Empresa Operadora
Apellidos y nombre/Razén social

N.ILF./C.ILF N. © Inscripcion en Registro del Juego

C/-P°-Avda Nombre de la via publica Num. Esc/Portal Piso Pta
Municipio Codigo postal
Nombre y apellidos del representante o persona autorizada N. . F.

Domicilio a efectos de notificacion

Datos de la maquina
Tipo Modelo Serie N° de maquina

Documentacion que se aporta, en los términos del articulo 24 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto...):

o Ficha por triplicado en la que han de figurar:

- Tres fotografias del exterior de la maquina, nitidas y en color.

- Nombre comercial del modelo.

- Nombre del fabricante o importador, n® de inscripcién en el Registro del Juego, datos del fabricante extranjero, en su caso, y n° y fecha de la licencia de
importacion.

- Dimensiones de la maquina.

- Memoria descriptiva del juego o de los juegos, que incluya forma de uso.

o Planos de la maquina y de su sistema electronico suscritos por técnico competente y visado por el Colegio profesional respectivo, por duplicado.

o Declaracion CE de conformidad.

o Certificado de cumplimiento del Reglamento Electronico para baja tension y sus instrucciones técnicas complementarias suscrito por técnico competente
y visado por el Colegio profesional respectivo.

o Declaracion responsable de no incurrir en los supuestos del art. 6.3 de la Ley 6/2001, de 3 de julio, de Juego de la Comunidad de Madrid, y del art. 17.2
del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego.

o Resumen estadistico de una simulacion de la secuencia de juego, indicando al menos dos ciclos (en el caso de maquinas de tipo B), o una muestra
suficientemente significativa de la serie estadistica (en el caso de maquinas de tipo C)

o Ejemplar de la memoria de juego.

o Descripcion del tipo de contadores.

o Indicacion del precio de utilizacion (en el caso de maquinas tipo D).

o Acuerdo suscrito por el fabricante o importador solicitante y por una empresa operadora autorizada, con indicaciéon expresa del niumero e identificacion de
las maquinas que se pretendan instalar asi como el nombre comercial y domicilio de los establecimientos en que se ubicaran las maquinas.

o Declaracion responsable del fabricante o importador de que el modelo de maquina cumple los requisitos técnicos exigidos reglamentariamente.

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo
establecido en la legislacion vigente.

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO”, cuya finalidad es la gestion y el control de profesionales
inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los 6rganos judiciales contencioso-administrativos, ademas de otras
cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego, situada en la Plaza de
Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion, todo lo cual se informa en
cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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Comunidad de Madrid

ANEXO VI

PERMISO DE EXPLOTACION PROVISIONAL DE MAQUINAS RECREATIVAS
CON PREMIO PROGRAMADO

Datos del fabricante o importador

Apellidos y nombre/Razén social

N.LF./C.ILF N. © Inscripcion

C/P3-Avda Nombre de la via publica Ndm. Esc/Portal Piso Pta.

Municipio Codigo postal

Datos del modelo

N° de modelo provisional Nombre del modelo Fecha

Datos de la maquina

Tipo Modelo Serie N. ° de maquina

Datos de la Empresa Operadora

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF NUm. de inscripcion en Registro
de Juego

Datos del establecimiento

Nombre del establecimiento N° Establecimiento

C/P2-Avda | Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.

Municipio Provincia Cadigo postal

Fecha fin de vigencia del permiso de explotaciéon provisional

Firma y sello

Esta Resolucion no agota la via administrativa y contra la misma podra interponerse RECURSO DE ALZADA ante el Director General de Tributos y
Ordenacién y Gestion del Juego o ante el Consejero de Economia y Hacienda, en el plazo de UN MES, de conformidad con lo dispuesto en los
articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun, sin perjuicio de que los interesados puedan ejercitar cualquier otro recurso que estimen procedente en defensa de sus derechos.
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* ok ANEXO VII

* Kk

- - SOLICITUD DE AUTORIZACION DE EXPLOTACION DE MAQUINAS
Comunidad de Madrid RECREATIVAS Y DE JUEGO

ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa Operadora

Apellidos y nombre/Razén social

N.LF./C.LF N. ° Inscripcién en Registro del Juego

C/P2-Avda Nombre de la via publica Num. Esc/Portal Piso Pta.
Municipio Cadigo postal

Nombre y apellidos del representante o persona autorizada N. I. F.

Domicilio a efectos de notificacion

Datos maquina

Tipo Nombre del modelo N. ° de inscripcion
Serie de maquina N° de maquina
Nombre del fabricante N. ° de fabricante

Documentacion que se aporta, en los términos del articulo 36 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto...)

OCertificado de Fabricacion de la maquina a explotar.
OCertificado de la empresa comercializadora conteniendo los datos identificativos de la maquina.
OJustificante de pago de la tasa por servicios administrativos.

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo
establecido en la legislacion vigente.

FIRMA

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGOQ”, cuya finalidad es la gestion y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los érganos judiciales contencioso-administrativos,
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccién General de Tributos y Ordenacion y Gestion del
Juego, situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelaciéon y
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Orgéanica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de
Datos de Caracter Personal

DESTINATARIO
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ok k ANEXO VIII

* kK
AUTORIZACION DE EXPLOTACION DE MAQUINAS
Comunidad de Madrid RECREATIVAS Y DE JUEGO

N. ° de autorizacion

Datos Empresa Operadora

NIF/CIF Apellidos y nombre o Razén social N° Inscripcién en Registro de Juego

Datos de la maquina

Tipo Nombre del modelo N. © de inscripcion

Serie de maquina N° de maquina

Datos del fabricante o importador

Nombre NIF/CIF Num. Fabricante

Datos del contador

Modelo Serie Numero
Fecha de expedicion Fecha de vencimiento
Fecha de renovacion Fecha de vencimiento
Fecha de renovaciéon Fecha de vencimiento
Firma y sello

Esta Resolucion no agota la via administrativa y contra la misma podra interponerse RECURSO DE ALZADA ante el Director General de Tributos y
Ordenacion y Gestion del Juego o ante el Consejero de Economia y Hacienda, en el plazo de UN MES, de conformidad con lo dispuesto en los
articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun, sin perjuicio de que los interesados puedan ejercitar cualquier otro recurso que estimen procedente en defensa de sus derechos.
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Comunidad de Madrid

ANEXO IX

SOLICITUD DE AUTORIZACION DE INSTALACION EN BARES
Y CAFETERIAS Y OTROS ESTABLECIMIENTOS

ETIQUETA DE REGISTRO

Titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF
C/P2-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cédigo postal
Empresa operadora
Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF NUm. de inscripcion en Registro de
Juego
C/P2-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cadigo postal
Datos del establecimiento
Nombre del establecimiento N° Establecimiento
C/P2-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cédigo postal

N° de maquinas solicitadas

Documentacion que se aporta en los términos del articulo 47.2 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto...):

O Fotocopia del DNI o del pasaporte del titular del establecimiento, en caso de ser persona fisica.
O Fotocopia del CIF y copia de la escritura de constitucion, o de las modificaciones habidas, debidamente inscrita en el Registro Mercantil y copia
de los poderes otorgados por la empresa para contraer obligaciones en su nombre, en caso de ser persona juridica.
0 Documento acreditativo de la obtencién de la licencia municipal de apertura y funcionamiento del establecimiento, o, en su caso, de la solicitud de dicha
licencia o del cambio de titularidad de la misma, o cualquier documento o certificado del Ayuntamiento sobre la situacién administrativa del expediente
municipal en el momento de la solicitud de la autorizacion de instalacion, en el que debe constar la actividad y ubicacion del establecimiento.
0 Documento o titulo admitido en derecho que acredite la disponibilidad del local por el titular del establecimiento o, en su defecto, declaraciéon responsable
del mismo sobre dicha disponibilidad, cuya firma estara reconocida o adverada por entidad bancaria o legitimada por fedatario publico.
O Declaracién responsable de que el local no se encuentra en ninguno de los supuestos previstos en el articulo 43.4.

0 Plano de situacion del local, a escala no superior a 1/100.

Los solicitantes o sus representantes declaran, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad

con lo establecido en la legislacion vigente

Los solicitantes autorizan a
retirar la autorizacion a la
persona o entidad:

Nombre y apellidos o razén social

Firma del titular del establecimiento

DD

Firma de la empresa operadora

DID.2.

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO”, cuya finalidad es la gestion y el control de profesionales
inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los 6rganos judiciales contencioso-administrativos, ademas de otras
cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego, situada en la Plaza de
Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién, todo lo cual se informa en
cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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Comunidad de Madrid

AUTORIZACION PARA INSTALAR MAQUINAS RECREATIVAS Y DE JUEGO
EN BARES Y CAFETERIAS Y OTROS ESTABLECIMIENTOS

ANEXO X

N° AUTORIZACION

Datos del establecimiento

N° Méaquinas autorizadas

Nombre del establecimiento N° Establecimiento

C/P?-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cadigo postal
Titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razén social del titular NIF/CIF

Empresa operadora

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF Num. de inscripcion en Registro

de Juego
Cambio de titular del establecimiento
NIF/CIF

Apellidos y nombre o razén social del titular

Fecha de expedicion

Fecha de vencimiento

Firma y sello

Esta Resolucién no agota la via administrativa y contra la misma podra interponerse RECURSO DE ALZADA ante el Director General de Tributos y
Ordenacién y Gestion del Juego o ante el Consejero de Economia y Hacienda, en el plazo de UN MES, de conformidad con lo dispuesto en los
articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo
Comun, sin perjuicio de que los interesados puedan ejercitar cualquier otro recurso que estimen procedente en defensa de sus derechos.
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ANEXO XI

COMUNICACION DE CAMBIO DE TITULAR DE LA
AUTORIZACION DE INSTALACION EN BARES

Comunidad de Madrid Y CAFETERIAS Y OTROS ESTABLECIMIENTOS

ETIQUETA DE REGISTRO

Anterior titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF

Nuevo titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razoén social NIF/CIF

Empresa Operadora

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF Num. de inscripcion en Registro
de Juego

Datos del establecimiento

Nombre del establecimiento N° Establecimiento
C/P*-Avda Nombre de la via ptblica Nam. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cadigo postal

Documentacion que se aporta en los términos del articulo 47.2 a), b) y c) del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por Decreto....:

O Fotocopia del DNI o del pasaporte del titular del establecimiento, en caso de ser persona fisica.

O Fotocopia del CIF y copia de la escritura de constitucion, o de las modificaciones habidas, debidamente inscrita en el Registro Mercantil y copia de los
poderes otorgados por la empresa para contraer obligaciones en su nombre, en caso de ser persona juridica.

O Documento acreditativo de la obtencién de la licencia municipal de apertura y funcionamiento del establecimiento, o, en su caso, de la solicitud de dicha
licencia o del cambio de titularidad de la misma, o cualquier documento o certificado del Ayuntamiento sobre la situacién administrativa del expediente
municipal en el momento de la solicitud de la autorizacion de instalacién, en el que debe constar la actividad y ubicacién del establecimiento.

O Documento o titulo admitido en derecho que acredite la disponibilidad del local por el titular del establecimiento o, en su defecto, declaracion responsable
del mismo sobre dicha disponibilidad, cuya firma estara reconocida o adverada por entidad bancaria o legitimada por fedatario publico.

Los solicitantes o sus representantes declaran, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo
establecido en la legislacién vigente.

Nombre y apellidos o razén social

Los solicitantes autorizan a retirar la
autorizacion a la persona o entidad: | e NIF/CIF...

Firma de la empresa operadora

D/D .2
NIF e
En representacion de la mercantil..

CIF oot '

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGOQ”, cuya finalidad es la gestion y el control de profesionales inscritos
en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los érganos judiciales contencioso-administrativos, ademas de otras cesiones previstas
en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego, situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta,
28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto
en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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ANEXO XII

***** **

COMUNICACION DE EMPLAZAMIENTO PARA LA INSTALACION DE MAQUINAS
. . . | RECREATIVAS Y DE JUEGO EN SALONES DE JUEGO, ESTABLECIMIENTOS DE JUEGOS
Comunidad de Madrid| coLEcTIVOs DE DINERO Y AZAR, CASINOS Y LOCALES ESPECIFICOS DE APUESTAS

ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa operadora

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF Num. de inscripcion en Registro
de Juego

Datos de la maquina

Numero de autorizacion de explotacion Tipo Nombre del modelo de la maquina Num. de inscripciéon
Serie Num. maquina Modelo de contador

Serie NUm. contador
Nombre del fabricante NIF/CIF del fabricante Num. fabricante

Datos del establecimiento

Nombre del establecimiento N° Establecimiento
C/P2-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Codigo postal

Titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razén social del titular NIF/CIF

Fecha de diligenciado

Firma del titular de la explotacion del establecimiento Firma empresa operadora

D/D 2.
NIF e
En representacion de la mercantil..

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO”, cuya finalidad es la gestion y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los 6rganos judiciales contencioso-
administrativos, ademas de otras cesiones previstas en la ley. El érgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y
Gestion del Juego, situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Orgéanica 15/1999, de 13 de diciembre, de
Proteccion de Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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ANEXO XIII
* gk k
COMUNICACION DE EMPLAZAMIENTO PARA LA INSTALACION DE MAQUINAS
= = RECREATIVAS Y DE JUEGO EN BARES , CAFETERIAS Y OTROS ESTABLECIMIENTOS
Comunidad de Madrid
ETIQUETA DE REGISTRO

Empresa operadora

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF Num. de inscripcion en Registro

de Juego
Datos de la maquina
Numero de autorizacion de explotacion Tipo Nombre del modelo de la maquina Num. de inscripcion
Serie NUm. maquina Modelo de contador
Serie NUm. contador

Nombre del fabricante NIF/CIF del fabricante NuUm. fabricante

Datos del establecimiento

Nombre del establecimiento N° Establecimiento

C/P2-Avda Nombre de la via publica Ndam. Esc./Portal Piso Pta.

Municipio Provincia Caodigo postal

Fecha de diligenciado
= - TR de i, de 20

Firma empresa operadora

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO”, cuya finalidad es la gestién y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los 6rganos judiciales contencioso-administrativos,
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El érgano responsable del fichero es la Direccién General de Tributos y Ordenacién y Gestion del Juego,
situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de

Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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ANEXO XIV
*******
SOLICITUD DE AUTORIZACION DE
] - FUNCIONAMIENTO DE SALONES DE JUEGO
Comunidad de Madrid

ETIQUETA DE REGISTRO

Titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF
C/P2-Avda Nombre de la via publica Nam. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cadigo postal

Nombre y apellidos del representante o persona autorizada

Datos del establecimiento

Nombre del establecimiento Tipo
C/P3-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Codigo postal

Documentacion que se aporta, en los términos del articulo 62.2 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Juego (aprobado por
Decreto...):

O Documento que acredite la disponibilidad del local.

O Copia compulsada de la licencia municipal de apertura y funcionamiento a nombre de la empresa solicitante.

OPlano del local, a escala no superior a 1/100, visado por el Colegio profesional correspondiente, con indicacion expresa de la superficie
destinada a juego y plano de situacion del mismo.

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo
establecido en la legislacion vigente.

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGO?”, cuya finalidad es la gestion y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los érganos judiciales contencioso-administrativos,
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacion y Gestion del Juego,
situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacién, cancelacion y
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccion de
Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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ok ANEXO XV

Comunidad de Madrid

COMUNICACION DE ACTIVIDAD DE SALON RECREATIVO

ETIQUETA DE REGISTRO

Titular del establecimiento

Apellidos y nombre o razén social NIF/CIF
C/P3-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.
Municipio Provincia Cédigo postal

Datos del establecimiento

Nombre del establecimiento

C/P3-Avda Nombre de la via publica Num. Esc./Portal Piso Pta.

Municipio Provincia Cédigo postal

El solicitante o su representante declara, bajo su responsabilidad, la exactitud de los datos resefiados en la presente solicitud y su conformidad con lo
establecido en la legislacion vigente.

Los datos personales recogidos seran incorporados y tratados en el fichero “REGISTRO JUEGOQ”, cuya finalidad es la gestién y el control de
profesionales inscritos en el Registro de Juego de la Comunidad de Madrid, y podran ser cedidos a los érganos judiciales contencioso-administrativos,
ademas de otras cesiones previstas en la ley. El 6rgano responsable del fichero es la Direccion General de Tributos y Ordenacién y Gestiéon del Juego,
situada en la Plaza de Chamberi, 8, 42 planta, 28010 Madrid, ante el que se podran ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacién y
oposicion, todo lo cual se informa en cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 5 de la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccién de
Datos de Caracter Personal.

DESTINATARIO
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